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STAR TREK: THE NEXT GENERATION
»A FINAL UNITY*



v tomto vesmiru! Prosime, prectéte si tohoto pravodce peclivé. Pomlze Vam se rychle zorientovat a

= Uvop
Mﬂ Vitejte u Star Trek: The Next Generation ,A Final Unity“, interaktivni adventury nepodobné ni¢emu
-ﬁ-

odpovi na jakékoliv otazky, které muzete mit ohledné instalaéniho a spoustéciho postupu.
THE NEXT GEMERATION
“A Final Unity” Viele Vam doporuéujeme pegist si nasledujici &asti:
Systémové pozadavky. Ty udavaji minimani potfebny hardware a software. Jestlize
nesplnite tato minima, nemzete hru hrat.
PRUVO DCE INSTA LACI’ A SPUgTEN |'M - Instalace. Zde nabizime instrukce krok za krokem ohledn & kazdé obrazovky, kterou uvidite
béhem instala¢niho procesu.
Spousténi. Toto Vam fekne jak spustit hru po nainstalovani.
Oprava referenéni pFiruéky. Toto si prostudujte kv li jakymkoliv opravam referen éni
prirucky.

Jestlize mate problémy s instalaci nebo spousténim, muZzete si precist nasleduijici:
Otéazky tykajici se zvukové karty. V této ¢asti uvadime kompatibilni zvukové karty a

probirame jakéakoliv mozné feSeni pro urcité modely.

Grafické karty a VESA ovladace. Zde nabizime nékolik instrukci ohledné kompatibilnich

grafickych karet, VESA ovladacl a béZnych otazek, které se jich tykaji.

SPOJENA FE?ERACE PLANET - Re$eni obecnych problému. V této ¢asti budou uvedeny b&zné problémy, se kterymi se
VELENI HVEZDNE FLOTILY mizZete setkat. VétSina vysvétleni se tyka instalace.

OBSAH KRABICE
Jeden disk CD-ROM
Referenéni pfirucka
Pravodce instalaci a spusténim
Registraéni karta
Navic sbhératelska edice obsahuje:
Individuélné &islovanou sbératelskou krabici
Tématicky odznak v limitované edici
Exkluzivni plakat



SYSTEMOVE POZADAVKY
Abyste mohli hrat Star Trek: The Next Generation ,A Final Unity“, potfebujete nasledujici:
IBM PC 33Mhz 80486DX nebo kompatibilni
66MHz 80486 nebo Pentium doporu éeno
Local bus nebo PCI graficka karta doporucena
8 MB RAM
Pevny disk (minimalné 20MB volnych)
Ctyfrychlostni CD-ROM mechanika
DOS 5.0 nebo vyssi
Super VGA grafika (640x480x256 barev)
100% VESA kompatibilni ovlada¢ a 512K video paméti RAM vyZadovano
32.000 a 64.000 barev podporovano
My$
Sound Blaster (nebo 100% kompatibilni), ProAudio Spectrum, Ensoniq SoundScape nebo
Gravis UltraSound vyZadovany pro zvuk

RYCHLA INSTALACE/SPUSTENI
Jestlize jste zkuSeny uZivatel pocitace, prectéte si tuto ¢ast pro instrukce jak nainstalovat a spustit hru.

1. Ukoncete Windows, OS/2 nebo jakoukoliv jinou nadstavbu DOSu a vra tte se na pfikazovou
fadku DOSu.

Vlozte disk CD-ROM do své mechaniky CD-ROM.

Pfepnéte se na svoji mechaniku CD-ROM (obvykle D).

Napiste install [Enter].
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Zvolte ,View and print Readme* (Prohlédnout a vytisknout soubor Readme) pro jakékoliv

dulezité zmény provedené na posledni chvili.

6. Po prohlédnuti souboru Readme zvolte ,Install game* (Nainstalovat hru) a fidte se dal$imi
ptikazy.

7. Jakmile je hra nainstalovana, zvolte ,Configure hardware* (Nakonfigurovat hardware) pro
nastaveni moznosti zvuku a upraveni zobrazeni grafiky.

8. Po opusténi nastaveni hardware zvolte ,Set game options* (Nastavit moznosti hry) pro zm énu
Urovné obtiZnosti a zobrazovani textu.

9. Pro opusténi instala¢niho programu zvolte ,Exit and save configuration (UloZit konfiguraci a
ukongit program).

10. Pro spusténi hry napisSte na pfikazové fadce DOSu sttng [Enter].

INSTALACE
Instalace Star Trek: The Next Generation ,A Final Unity“ se odehravé ve dvou fazich: Instalace hry a
nastaveni hardware a moznosti hry.

Béhem celého instalaéniho procesu pouZivejte mys k vybrani moznosti z nabidek a kliknutim na
tlacitko OK vybér potvrdte. Také mlZete pouzivat kurzorové kldvesy (=, ® , - a ) k vybéru moznosti
a klavesu [Enter] k potvrzeni vybéru.

Jestlize nemate ve svém po ¢itaci nahrany VESA ovladag, zepta se Vas instala¢ni program, jestli
chcete na svém pevném disku b&hem instala¢niho procesu vytvofit univerzalni VESA ovladag. Star
Trek: The Next Generation ,A Final Unity“ pobé&Zzi s timto univerzalnim VESA ovladacem, ale jestlize
mate svUj vlastni, méli byste ukoncit instalaéni proces a nainstalovat ten ovladac¢, ktery nalezi Vasi
grafické karté.

INSTALACE HRY
Pted instalaci se ujistéte, Ze VA3 pocita¢ splfiuje systémové pozadavky.

1. Ukoncgete Windows nebo jakykoliv jiny nadstavbovy program a vra tte se na pfikazovou radku
DOSu (ktera obvykle bude vypadat pfiblizné jako C:\>).

2. Vlozte CD-ROM Star Trek: The Next Generation ,A Final Unity* (potiSténou stranou
NAHORU) do své mechaniky CD-ROM.

3. Prepnéte se na svoji mechaniku CD-ROM napsanim d: [Enter]. (Jestlize ma VaSe mechanika
CD-ROM pridéleno jiné pismeno nez D, zadejte toto pismeno.)

4. Pro spusténi instalaéniho programu napiste install a stisknéte [Enter].

HLAVNI NABIDKA INSTALACNIHO PROGRAMU

Prvni obrazovkou, kterou uvidite, je hlavni nabidka instala ¢niho programu.
,View and print Readme" (Prohlédnout a vytisknout soubor Readme) Vas nechéa prohlédnout
si a vytisknout pokyny navrzené na posledni chvili.
LInstall game" (Nainstalovat hru) Vas dovede pfimo k instalaénimu postupu.
.Make boot disk* (Vytvofit spoustéci disketu) Vam umozni vytvofit zvlastni spoustéci disketu,
abyste mohli hru spoustét bez problém. Jestlize méte problémy se spusténim hry, mohlo by
pomoci vytvofit si spoustéci disketu. Pro dalsi informace se podivejte do odstavce VYTVARENI
SPOUSTECI DISKETY.
LJExit installer* (Ukonéit instala¢ni program) ukoné&i instala¢ni program.

PROHLEDNOUT A VYTISKNOUT SOUBOR README

Soubor Readme obsahuje d GleZité informace vzniklé v posledni chvili, které nebyly k dispozici

v okamziku tisku referené&ni prirucky. Je velmi dllezité, abyste si precetli cely tento soubor pred
instalaci hry, protoZze muZze poskytovat dulezité informace o hardwarové a softwarové kompatibilité.

5. Po naéteni instalaéniho programu si vyberte horni moznost ,View and print Readme*
(Prohlédnout a vytisknout soubor Readme) a klikn éte na OK.



6. Pouzijte myS nebo kurzorové klavesy k prohlédnuti celého souboru Readme. Jestlize mate
tiskrnu a prejete si vytisknout tento soubor pro budouci nahlédnuti, zvolte moZznost ,Print
Readme* (Vytisknout soubor Readme).

AZ budete hotovi, zvolte ,Exit* (Ukongit) pro navrat do hlavni nabidky instala¢niho programu.

INSTALACE HRY

Toto spusti instalacni proceduru. Nyni budete vybirat moZnosti instalace v fadé nasledujicich nabidek.

7. 'V hlavni nabidce instala¢niho programu zvolte ,Install game* (Nainstalovat hru) a klikn éte na
OK.

VYBER VELIKOSTI INSTALACE NA PEVNEM DISKU
Nyni si mGZete zvolit, kolik mista zabere hra na Vasem pevném disku. Cim vice mista hie pfidélite,
tim lepSi vykon ziskate pfi hrani hry.

8. Vyberte si bud ,Install minimal version (Nainstalovat minimalni verzi), ,Install standard
version* (Nainstalovat standardni verzi) nebo ,Install optimal version“ (Nainstalovat optimalni
verzi) podle toho, kolik chcete, aby soubory hry zabiraly na pevném disku (4, 8 nebo 12 MB).
Poté, co provedete svuj vybér, kliknéte na OK.

Viele doporu¢ujeme vybér moznosti ,Install optimal version“ (Nainstalovat optimalni verzi) pro
maximalni vykon hry.

Dulezitd poznamka: Ackoliv nainstalované soubory zaberou 4, 8 nebo 12 MB prostoru, budete stéle
jesté muset udrZzovat 16 MB volného mista na pevném disku b&hem hrani hry. Star Trek: The Next

Generation ,A Final Unity" pouZiva tohoto mista na pevném disku k provad éni pfenosu soubor(
bé&hem hrani hry.

Bez ohledu na to, kterou moznost instalace si vyberete, budete muset nechat CD Star Trek: The Next
Generation ,A Final Unity“ ve své mechanice CD-ROM béhem hrani hry.

KONTROLA SYSTEMOVYCH POZADAVKU
Instalaéni program nyni pfi pfechodu na dalSi obrazovku zkontroluje Vasi rozSifenou pamét a rychlost
mechaniky CD-ROM.

Nasledujici obrazovka ukaze, zda je Vas$ hardware a software kompatibilni se systémovymi
pozadavky pro hru. Okno uprostied obrazovky obsahuje tfi sloupce: popis pozadované kategorie,
pozadavek hry a zjiSténa hodnota na Vasem po&itaci.
Jestlize je hodnota vysvicena Zlut&, mize instalace pokracovat, ale mizete mit potize se
spusténim hry do té doby, nez pozadavek splnite.
Jestlize je hodnota vysvicena Cervené, nebudete moci pokragovat v instalaci. Musite nejprve
problém vyfesit a pak spustit instalaéni program znovu.

9. Zvolte ,Suggest Fix* (Navrhnout opravu), jestlize mate otazku ohledn & toho, jak vyresit
problém se systémovymi pozadavky.

Pouzijte Sipek nahoru a doll k prohlédnuti vSech navrh, a az skongite, kliknéte na OK. Pak
se vratite na obrazovku s ovéfenim spinéni systémovych pozadavk.

10. Kliknéte OK pro pfechod na obrazovku s vyb érem pevného disku.

VYBER CILOVEHO DISKU

Tato obrazovka ukazuje seznam dostupnych pevnych disk G a mnoZstvi mista, které je na kazdém
z nich k dispozici. Budete potfebovat mnoZzstvi mista na pevném disku rovnajici se volb & instalace,
kterou jste si pfed chvili vybrali.

11. Vyberte si pevny disk ze seznamu v okné vlevo. Ujistéte se, Ze mate dostatek mista na
pevném disku, ktery jste si vybrali. Klikn & na OK, aZ budete pfipraveni pokracovat.

VYBER UMISTENI ADRESARE
Nasledujici obrazovka Vam umozni zm énit cilovy adreséf, do kterého bude hra nainstalovana.
(Standardni je C:\STTNG.)

12. Pro zachovéni standardniho adreséafe kliknéte na OK.

Jestlize si pfejete zménit cestu, stisknéte klavesu [Backspace] pro vymazani standardniho
adreséare a napiste novou cestu. Az budete pfipraveni pokracovat, kliknéte na OK.

OBRAZOVKA S POTVRZENIM
Posledni obrazovkou pfedtim, neZ budou soubory pfeneseny na Vas pevny disk, je obrazovka
s potvrzenim. Bude zobrazen zdrojovy disk (Vase mechanika CD-ROM) a cilovy disk a cesta.

13. Jestlize jste pfipraveni zadit s pfesunem soubort na Vas pevny disk, kliknéte na ,Install“
(Instalovat).

Jestlize potfebujete provést Upravy na adresafi (nebo jakékoliv jiné moZnosti instalace),
kliknéte na ,Go Back" (Jit zpét).

OBRAZOVKA S PRESUNEM SOUBORU
Instala¢ni program nyni za¢ne pfendset soubory z Vasi mechaniky CD-ROM na VA&s pevny disk.

Ukazatel v levém hornim rohu okna zobrazuje procento dokon ¢eni instalace.

Jestlize musite prerusit instala¢ni proceduru, kliknéte na tlacitko ,Abort* (Pferusit).



OBRAZOVKA S DOKONCENIM INSTALACE
Poté, co budou vSechny soubory pfeneseny na VAs pevny disk, zobrazi se seznam vSech
,navrhovanych oprav“ a spravny postup pro spusténi hry.

14. Kliknutim na OK prejdete na hlavni obrazovku s nastavenim hardwaru/hry.

Poznamka: Tato ¢ast instalace ovéfi, zda mate ve svém poditaci nahrany ovlada¢ VESA. Jestlize
instalator ovlada¢ VESA nenajde, zepta se Vas, jestli si prejete nainstalovat univerzalni ovlada¢
VESA. Jestlize poté zvolite, Ze nechcete nainstalovat ovlada¢, instalani program vyskoéi do DOSu.

NASTAVENi HARDWARU/HRY

Hlavni nabidka nastaveni hardwaru/hry nabizi &tyfi moznosti pro zbytek instala¢niho procesu:
Prohlédnout si a vytisknout soubor Readme, Nakonfigurovat hardware, Nastavit moznosti hry a UlozZit
konfiguraci a ukongit program.

Jestlize budete nékdy potfebovat zménit vidleo méd nebo nastaveni zvukové karty po instalaci,
prepnéte se do adresare s hrou (obvykle C:\STTNG) a na pfikazovou fadku DOSu napiste setup
[Enter].
,View and print Readme* (Prohlédnout si a vytisknout soubor Readme) Vam umozni
prohlédnout si a vytisknout instrukce p fidané v poslednim okamziku.
(Toto je stejny soubor Readme, ktery je k vid éni na za¢atku instalace.)
~Configure hardware* (Nakonfigurovat hardware) vam umozni zménit zvukovou kartu a video
mad.
»Set game options* (Nastavit moznosti hry) vdm umoZni nastavit stupefi obtiznosti a zapnout
&i vypnout zobrazovani textu na obrazovce.

+Exit and save configuration“ (UloZit konfiguraci a ukon it program) ukonéi instala¢ni program.

KONFIGURACE HARDWARU
Timto zapoc¢nete tu ¢ast instalace, kdy se konfiguruje hardware. V n &kolika nabidkach nyni budete
vybirat svoji konfiguraci hardwaru.

15. V hlavnim nastaveni hardwaru/hry zvolte ,Configure hardware” a kliknéte na OK.
16. Na dalSi obrazovce zvolte ,Set up sound card (Nastavit zvukovou kartu) a klikn éte na OK.

NASTAVEN[ ZVUKOVE KARTY

Tady muzZete fict instalatoru, jakou zvukovou kartu mate ve svém po ¢itaéi. Star Trek: The Next
Generation ,A Final Unity* byla testovana s mnoZzstvim rdznych zvukovych karet. Hra pob&zi se viemi
kartami 100%né& kompatibilnimi se Sound Blasterem v &etné nasledujicich: Sound Blaster 8, Sound
Blaster Pro a Sound Blaster 16. AWE 32, ProAudio Spectrum Plus, ProAudio Spectrum 16, Ensoniq
SoundScape 8, Ensoniq SoundScape 16 a Gravis UltraSound jsou rovn €Z podporovany ve svém

pfirozeném maodu.

Ostatni zvukové karty nemusi byt 100%né kompatibilni — pro Gplné informace se podivejte do
manualu k Vasi zvukové karté.

17. Zvolte ,Auto detect‘ (Automaticka detekce) a klikn éte na OK. Program se pokusi uréit, jaka
zvukova karta je ve VaSem systému a nastavi standardni hodnoty pro nastaveni portu, hodnot
IRQ a DMA.

Jestlize se u nastaveni IRQ zobrazi hv ézdi¢ka ,**, znamen4 to, Ze nastaveni IRQ je uréovano
softwarovymi ovladaéi. (Pro pfiklad, standardni port pro karty Sound Blaster 16 je 220, standardni IRQ
je 5 a DMA je 5.) Prosime, budte si naprosto jisti nastavenim portu, hodnot IRQ a DMA Vasi karty
predtim, nez je zadate ru¢né. Nespravna nastaveni mohou zpusobit, Ze instalaéni program pfi testu
zvuku spadne.

Poznamka: Nékteré zvukové karty budou pfi procesu automatického rozpoznani detekovany jako
»Sound Blaster 8“. Jestlize mate nainstalovanu zvukovou kartu a proces autodetekce zobrazi chybu
»Sound card not detected" (Zvukova karta nenalezena), zkuste zvolit ,Sound Blaster Pro“ nebo ,Sound
Blaster 8" a zadat nastaveni portu, hodnot IRQ a DMA podle manualu k Vasi zvukové karté&. Jinak,
jestlize nevlastnite Zadnou z karet uvedenych vySe, budete muset ru ¢né vybrat nejvice kompatibilni
kartu ze seznamu. Pro jakékoliv dalsi specifické otazky se podivejte do ¢asti Otazky ohledné
zvukovych karet této pirucky.

18. Jakmile je zvukova karta automaticky rozpoznana, objevi se dialogovy rame ¢ek zobrazujici
typ zvukové karty, nastaveni portu a hodnot IRQ a DMA.

Kliknéte na tlagitko ,Sound Test (Test zvuku), abyste pfehrali zvukovou ukazku ze hry. Pro
spusténi testu kliknéte na tlacitko OK v dialogovém ramecku.

19. Jestlize jste slySeli zvukovou ukézku, byla VaSe zvukové karta nastavena spravn é. Kliknéte na
tlacitko OK, abyste vyvolali dialogovy rdme ¢ek s nastavenim zvuku a poté op ét kliknéte na
tlacitko OK, abyste se vratili do nabidky nastaveni hardwaru.

20. V tomto menu zvolte ,Set up video mode* (Nastavit video méd) a klikn éte na tlagitko OK.

NASTAVENI VIDEO MODU

V této ¢asti nastaveni uréite rozliSeni obrazovky pfi pfehravani filma ve he, jakoz zde i zapnete a
vypnete univerzalni ovlada¢ VESA. Existuji dvé rizné velikosti obrazovky (320x200 a 640x400) a tfi
rizna nastaveni barevné hloubky (256, 32 768 a 65 536).

Pamatuijte si, Ze musite mit VESA kompatibilni grafickou kartu s nejmén & 512ti kB video paméti RAM,
abyste spustili Star Trek: The Next Generation ,A Final Unity“. Mate-li jakékoliv dalSi otazky, podivejte
se do ¢asti Grafické karty a ovladaée VESA této pfirucky.

21. Zvolte ,Auto detect” (Automaticka detekce) a klikn éte na OK. Program se pokusi urgit
optimalni rozliSeni obrazovky a nastaveni barevné hloubky podle Vasi grafické karty a
rychlosti mechaniky CD-ROM.



Vysledky automatické detekce budou zobrazeny v dialogovém rame ¢ku. Pro ukonéeni kliknéte
na tla¢itko OK.

22. Jestlize jste v jednom z rozliSeni 640x400, mate moznost sledovat filmy v médu celé
obrazovky. Standardni vybér mazete zménit kliknutim na moznost ,Full Screen Mode* (M6d
celé obrazovky) v levé dolni ¢asti obrazovky. (Momentalné vybrana moznost je vysvicena
Cervené.)

Zapnuti mddu celé obrazovky zobrazi filmy pres vétsi ¢ast obrazovky, ale pfi mirné nizsi kvalité a
rychlosti. Vypnuti médu celé obrazovky zobrazi filmy v jejich ptvodnim rozliSeni, ale obrazek bude
vyrazné mensi (asi jedna ¢tvrtina obrazovky).

23. Nyni méate moznost zapnout nebo vypnout univerzalni ovlada¢ VESA. Standardné& (mate-li jiz
ovlada¢ VESA nahréan) je ,UniVESA Off.“

Obvykle budete pouzivat pouze univerzalni ovlada ¢e VESA, jestlize neméte ovlada¢ VESA jiz
nahrany. (Ovlada¢ VESA je obvykle poskytovan vyrobcem grafické karty v okamziku, kdy byla
graficka karta nainstalovana).

24. AZ budete na této obrazovce hotovi, kliknéte na OK, abyste zah4jili test grafické karty. To Vam
nabidne ukazkovy obrazek, takze uvidite zvolené rozliSeni. V pfistim dialogovém ramecku
kliknéte na OK, abyste zahéjili video test.

25. K ukongeni video testu kliknéte tlacitkem mysSi nebo stisknéte jakoukoliv klavesu.

26. V menu konfigurace hardwaru zvolte ,Return to previous menu“ (Navrat do p fedchoziho
menu), abyste se vrétili na hlavni obrazovku s nastavenim hardwaru/hry.

NASTAVENI MOZNOSTi HRY
Timto zapocnete tu ¢ast instalace, kdy nastavujete hru. V n ékolika nabidkach nyni budete vybirat
celkové herni proménné.

27. V hlavnim menu nastaveni hardwaru/hry zvolte ,Set game options* (Nastavit moznosti hry) a
kliknéte na OK.
28. Na dalSi obrazovce kliknéte na ,Set difficulty” (Nastavit obtiznost) a kliknéte na OK.

NASTAVEN| OBTIZNOSTI

Nastaveni obtiZznosti uréuje mnozstvi pomoci, kterou obdrzite pfi hrani Star Trek: The Next Generation
LA Final Unity“. Tato nastaveni mohou byt zménéna béhem hry vyvolanim RGCD (Remote Game
Control Device aneb Dalkové ovladani hry neboli Herni nastaveni) v dob &, kdyZ jste na mastku. Pro
kompletni detaily se podivejte na Kapitolu 3: RGCD (Remote Game Control Device aneb Dalkové
ovladani hry neboli Herni nastaveni) v referenéni pfirucce.

29. V zavislosti na Vami upfednostiiované Urovni obtiznosti zvolte bud’ ,Ensign“ (Prapor¢ik),
,Lieutenant* (Poruc¢ik) nebo ,Captain“ (Kapitan). (,Ensign“ poskytuje nejvice pomoci, zatimco
~Captain“ poskytuje pomoci nejméné.)

Detailni popis tfi stuprit obtiznosti mGzete nalézt na strané 10 referenéni pFirucky.

30. AzZ si vyberete, kliknéte na tlacitko OK.
31. Na dalsi obrazovce zvolte ,Set text‘ (Nastavit text) a klikn éte na OK.

ZAPNUTI/VYPNUTI TEXTU
V prabéhu hry se odehraje mnoho mluvenych rozhovor . Pfi nastaveni ,Text On“ (Text zapnut) tyto
rozhovory uvidite jako text na obrazovce a zarove i uslySite hlasy postav.

32. Pro nastaveni zvolte bud' ,On“ (Zapnuto) nebo ,Off* (Vypnuto).

Stejné jako u nastaveni obtiznosti muZete tuto volbu vypnout nebo zapnout pomoci RGCD. Pro vice
detailu se podivejte na Kapitolu 3: RGCD (Remote Game Control Device aneb Dalkové ovladani hry
neboli Herni nastaveni) v referenéni pfirucce.

33. Az si vyberete, kliknéte na tlacitko OK.

34. Na dalsi obrazovce zvolte ,Return to previous menu“ (Navrat do p fedchozi nabidky) a kliknéte
na tlaéitko OK.

35. Pro navrat na hlavni obrazovku kliknéte na ,Exit and save configuration (UloZit konfiguraci a
ukongit program).

36. Na hlavni obrazovce zvolte ,Exit installer* (Ukon¢it instalator) a vratte se do DOSu.

SPUSTENI HRY
Jakmile dokon¢ite instalaci Star Trek: The Next Generation ,A Final Unity“, pouZijte nasledujici postup
pro spusténi hry:

1. Prejdéte do adresare s hrou na Vasem pevném disku tim, Ze napiSete cd\sttng [Enter].
(Jestlize jste hru nainstalovali do jiného adresa fe, nez je \STTNG, piejdéte misto toho do
tohoto adreséare.)

2. Pro spusténi hry napiSte sttng [Enter]!

VYTVORENI SPOUSTECI DISKETY

Jestlize mate problémy se spusténim Star Trek: The Next Generation “A Final Unity” nebo je pro Vas
obtizné uvolnit potfebné mnozstvi paméti, bude tfeba pro spusténi hry vytvofit zvIastni spoustéci
disketu. To snad vyiesi vSechny konflikty s rezidentnimi (TSR) programy, které pfipadné spoustite.

1. VloZte CD-ROM Star Trek: The Next Generation “A Final Unity” (potiSténou stranou nahoru)
do Vasi mechaniky CD-ROM.

2. Prepnéte se na Vasi mechaniku CD-ROM tim, Ze napiSete d: [Enter]. (Jestlize ma Vase
mechanika CD-ROM pfidéleno jiné oznaceni nez D, nahradte jim toto pismeno.)

3. Napiste install a stisknéte [Enter] pro spusténi instalaéniho programu.



4. Poté, co se instala¢ni program nahraje, zvolte moznost ,Make boot disk" (Vytvofit spoustéci
disketu) a kliknéte na OK.

5. Do disketové jednotky A vloZte prazdnou, naforméatovanou disketu (bud o velikosti 1,44 MB
nebo 720 kB podle Vasi disketové mechaniky) a klikn éte na OK pro pokracovani. Na disketu
poté budou prekopirovany nutné soubory.

6. AZ bude spoustéci disketa hotova, instalator Vas vrati zpét do hlavni nabidky. Pro ukonc&eni
programu kliknéte na ,Exit installer* (Ukondit instalator).

7. Abyste spustili hru pomoci spoustéci diskety, nechte disketu v jednotce A a disk CD-ROM ve
Vasi mechanice CD-ROM a restartujte po ¢itac.

8. Pro spusténi hry se fidte postupem popsanym vyse v Casti SPUSTENI HRY.

OTAZKY OHLEDNE ZVUKOVYCH KARET
Star Trek: The Next Generation ,A Final Unity* byla testovana a pobé&zi se vSemi zvukovymi kartami
100%né kompatibilnimi se Sound Blasterem, véetné téch uvedenych v seznamu vyse.

OTAZKY A ODPOVEDI (Q&A)
Jestlize procedura automatické detekce nezjisti Vasi zvukovou kartu nebo p fi hrani hry neslysite zvuk,
podivejte se v této ¢asti po feSenich.

Q: Dokumentace k mé zvukové karté fika, Ze mam zvukovou kartu kompatibilni se Sound
Blasterem. Pro¢ instala¢ni program nedetekuje moji kartu?

A: Jestlize VaSe zvukova karta neni jednou z karet uvedenych v seznamu vy3e, budete muset
ruéné zvolit kartu ze seznamu, ktera je ji nejvice podobna. Nejprve doporu Cujeme zkusit
»Sound Blaster 8“. Také muZete vyzkouset ,Sound Blaster Pro“.

Nékteré zvukové karty nabizeji podporu pro Sound Blaster pomoci softwaru zp tsobem
znamym jako ,emulaéni rezim“. Obecné feceno toto vyzaduje, aby pfed spusténim jakékoliv
aplikace byly nahrany emulaéni ovladace. Jestlize zakouSite néjaké problémy, budete mozna
muset odstranit vSechny emulaéni ovladace nebo pfed spusténim hry vypnout emulaéni

rezim.

Q: Mam zvukovou kartu Reveal SC400 a instalator ji nedetekuje.

A: Karta Reveal SC400 je s hrou kompatibilni. Abyste slySeli zvuk ve hte, budete muset ru¢né
nastavit ,Sound Blaster 8" (a ujistit se, Ze jsou spravn & hodnoty pro nastaveni portu, IRQ a
DMA).
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Q: Mam kartu ATI Stereo F/X a instalator ji nedetekuje.

A: ATI Stereo F/X je s hrou kompatibilni. Abyste slySeli zvuk ve hte, budete muset ru¢né nastavit
»Sound Blaster 8“ a poté zvolit spravné hodnoty pro port, IRQ a DMA.

Q: Mam Ad Lib (nebo Ad Lib Gold) a neslySim zadny zvuk.

A: Star Trek: The Next Generaration ,A Final Unity“ nepodporuje zvukové karty Ad Lib nebo Ad
Lib Gold. Abyste slySeli zvuk ve hte, budete muset povysit na zvukovou kartu kompatibilni se
Sound Blasterem.

Q: Pouzivam starsi pocitaé Compag, ktery vyuziva integrovanou kartu Business Audio na
z&kladni desce a ve hie nesly$im zadny zvuk.

A: Jednd se o starsi verzi integrované zvukové karty Compaqu. Je ekvivalentem zvukové karty
Ad Lib (FM) a tudiZ neni hrou podporovéna. Abyste slySeli zvuk, budete muset povysit na
zvukovou kartu kompatibilni se Sound Blasterem.

Q: Mam Compagq Presario a instalator spadne b&hem testu zvuku.

A: Budete muset ru¢né zvolit hodnoty nastaveni portu, IRQ a DMA pro Vasi kartu Presario. Pro
vice informaci o tomto nastaveni se podivejte do svého manudlu ke kart & Presario.

GRAFICKE KARTY A OVLADACE VESA

Star Trek: The Next Generation ,A Final Unity* vyZaduje ke svému fungovani 100%n & kompatibilni
ovlada¢ VESA a grafickou kartu Super VGA s 512ti kB pam éti RAM. Jestlize VaSe karta nesplfiuje tyto
specifikace, nespusti hru. Mnoho grafickych karet vyzaduje, aby byl p fed spusténim jakékoliv aplikace
nahran ovlada¢ VESA. Jestlize je toto V&S pfipad, prosime, ujistéte se, Ze je ovlada¢ VESA nahran
predtim, nez spustite hru. Jiné karty maji ovlada¢ zabudovan jako hardware. Karty, které maji
zabudované hardwarové ovladace VESA, nepotiebuji ke spusténi Star Trek: The Next Generation ,A
Final Unity* Zadné dalsf ovladace.

UNIVERZALNI OVLADAC VESA

Jestlize nemate k Vasi grafické karté ovlada¢ VESA, muze instalator nainstalovat jeden takovy na Vas
pocitaé. Univerzalni ovlada¢ VESA je v dobé tisku manualu kompatibilni s nasledujicimi ipovymi
sadami Super VGA. Ackoliv tu nevidite zadné prodejce grafickych karet jako Orchid, Hercules a
podobné, jejich produkty pouzivaji ¢ipy od vyrobcll v nasledujicim seznamu.

Acer Labs CAT-32/64

Ark Logic ARK1000VL, ARK1000PV, ARK2000PV

Avance Logic AL2101/2201/2228/2301/2302/2364 SuperVGA
Ahead V5000A, V50008
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ATI Technologies 18800, 28800, Mach32, Mach64
Chips & Technologies 82¢45x, 655xx, 643x0 WinGine
Cirrus Logic CL-GD62xx, 5402, 5422/4/6/8/9, 5430/4
Cirrus Logic LCD CL-GD64xx

Compag IVGS/AVGA, Qvision QV1024/1280

Diamond Viper P9000+W5186/0OAK87 VLB a PCI
Everex Viewpoint, Viewpoint/NI, Viewpoint/TC

Genoa Systems GVGA

Hualon HMC86304/14

IIT AGX-010/11/14/15/16/17

Matrox MGA Atlas

MXIC 86000/86010 SuperVGA

NCR 77C20/21/22E/32BLT

OAK Technologies OTI-037C/057/067/077/087
Paradise/Western Digital PVGA1A, WD90C1x/2x/3x
Primus 2000 SuperVGA

RealTek RTG3103/3105/3106 SuperVGA

S3 86c911/924/801/805/928/864/964/866/868/968/Trio32/Trio64
Sierra Semiconductor Falcon/64

Trident 88/8900/9x00/8900CL/8900D/9200CXr/9400CXi/9420DGi/9440AGi
Tseng Labs ET3000, ET4000, ET4000/W32/W32i/W32p
UMC 85c408/18

Video7 VEGA, HT208/209/216

Weitek 5086/5186/5286/P9100

Abyste pouZzili univerzalni ovlada¢ VESA, zvolte v menu Nastaveni grafického médu v programu
Setup polozku ,UniVESA On*“. (Pro vice informaci o spusténi programu Setup a obrazovky
s Nastavenim grafického médu se podivejte do ¢asti NASTAVENI HARDWARU/HRY této pfirucky.)

Jestlize program Setup nerozeb&hne univerzalni ovlada¢ VESA, budete muset spustit konfigura ¢ni
program univerzélniho ovladage VESA. Abyste tak udélali, prejdéte do adresafe STTNG na Vasem
pevném disku a na pfikazovou radku DOSu napiste uvconfig [Enter]. AZ se objevi hlavni menu,
zvolte ,Ok.“ Tim nastavite univerzalni ovlada¢ VESA.
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OTAZKY A ODPOVEDI (Q&A)

Co to jsou ovladace VESA?

Ovladace VESA jsou malé programy, které grafické karté umozriuji komunikovat s Vasim
pocitaéem pomoci urcitych grafickych standardu. VétSina sou¢asnych grafickych karet je
dodavana spolec¢né se svymi vlastnimi ovladaci VESA (bud zabudovanymi nebo
softwarovymi), ale pro pfipad jsme pfidali jako moznost univerzalni ovlada¢ VESA.

Mam grafickou kartu kompatibilni s VESA, ale nejsem si jist, zda mam nahran spravny
ovladac/ovladage. Co bych mél délat?

Instala¢ni program zjisti, jestli mate ovlada¢ VESA nahran nebo ne. Jestlize ho neméate
nahrany, zepta se Vas instala&ni program, zda chcete na sv dj podita¢ nainstalovat univerzaini
ovlada¢ VESA. Tento ovlada¢ bude pracovat spravné se Star Trek: The Next Generation

+A Final Unity“ a nebudete muset nahravat zadné dalsi ovladace.

Mam nahrany ovlada¢ VESA, ale kdyz se dostanu k nastaveni grafické karty v instalatoru, da
mi moznost zapnout ,UniVESA On*“. Mél bych na toto tla¢itko kliknout nebo ho mam
ignorovat?

Jestlize se Vas instala¢ni program nezeptd, zda chcete nainstalovat univerzalni ovlada ¢
VESA, tak uz méate ovlada¢ VESA nahrany. Pfed pokrac¢ovanim instalace se ujistéte, Ze je
Cervené vysviceno tlagitko ,UniVESA Off.

Vlastnim Orchid Fahrenheit 1280 se zabudovanou podporou VESA na grafické kart &. Kdyz
kliknu na ,Auto detect* (Automaticka detekce), nastavi instalator rozliseni obrazovky na
320x200 pfi 256ti barvach. Mohu ziskat vyssi rozliseni obrazovky?

Jednoduse si vyberte ze seznamu vyssi rozliSeni. Instalator nedetekuje automaticky tato vyssi
rozliSeni, ale ve hfe budou fungovat spravné.

Mam VGA kartu Genoa s 512ti kB pam éti a nainstaloval jsem ovlada¢ VESA od Genoa, ale pfi
hornim okraji obrazovky se mi objevuje Spatna grafika. Pro ¢?

Musite spustit program Setup a na obrazovce s Nastavenim grafického médu zvolit ,UniVESA
On“. (Pro vice informaci o spusténi programu Setup se podivejte do ¢asti NASTAVENI
HARDWARU/HRY.) Jestlize toto nebude fungovat, budete muset zfejmé nejprve spustit
konfiguraéni program ovladace VESA (viz pfedchozi ¢ast o UNIVERZALNIM OVLADACI VESA),

a az poté spustit hru. Nové&jsi grafické karty Genoa maji ovlada ¢ VESA nainstalovan
hardwarové.
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RESENI OBECNYCH PROBLEMU

Nasledujici otazky patii mezi jedny z nejéastéji kladenych dotaz(i. Mnoho z nich se tyka instalace a
spustént hry, ale jiné se tykaji problém( s kompatibilitou a obecnych poznamek.

Q:

Vlastnim grafickou kartu kompatibilni s VESA, ale kdyZ se pokusim spustit hru s univerzalnim
ovladaéem VESA, nefunguje. Pro¢?

Jestlize nema VaSe graficka karta jednu z €ipovych sad uvedenych v sekci UNIVERZALNI
OVLADAC VESA, nebude univerzalni ovlada¢ VESA fungovat. Budete muset ziskat nejnov &jSi
ovlada¢ VESA od vyrobce Vasi grafické karty. Pro vice informaci se podivejte do manualu

k Vasi grafické karté.

Kdyz se divam na filmy ve hfe, zda se byt video velmi trhané (a hra pfitom nékdy zamrzne).
Lze to odstranit?

Abyste vyresili tento problém, budete muset sniZit rozliSeni obrazovky (nebo vypnout ,Full
Screen Mode“ (Méd celé obrazovky). V adresafi STTNG spustte program Setup a postupujte
podle pokynu v ¢astech KONFIGURACE HARDWARU a NASTAVENI VIDEO MODU. Misto toho, abyste
v kroku 21 zvolili ,Auto detect" (Automatické detekce), vyberte si jeden z video méd
uvedenych v seznamu pfed mdédem, ktery je momentélné vybran. Pokradujte ve zbytku
postupu a ujistéte se, Ze az skongite, zvolte ,Exit and save configuration“ (UloZit konfiguraci a
ukongit program).

M&am pienosny pocita¢ a snazim se spustit hru s BACKPACK CD-ROM adaptérem. Nemohu
hru nainstalovat.

Tyto adaptéry nejsou certifikovany pro standard Multimedia PC a nespusti Star Trek: The Next
Generation ,A Final Unity“. Rychlost pfenosu dat z CD-ROM je pfili§ nizka, aby mohla

odpovidajicim zpGsobem zobrazit fimy ve hre.

Snazim se spustit hru se spravcem paméti (jako je EMM386, QEMM nebo 386Max) a hra se
nespusti.

Néktefi spravci paméti nebudou fungovat spravné se Star Trek: The Next Generation ,A Final
Unity“. Doporucujeme pfed spusténim hry vypnout vSechny spravce pam éti nebo spoustét hru
pomoci spoustéci diskety.

Snazim se spustit hru se spravcem paméti QEMM v médu Stealth a nemohu hru spustit.

Jestlize hodlate pouzivat QEMM, musite méd Stealth vypnout. Doporu ujeme pied spusténim
hry vypnout vSechny spravce paméti nebo spoustét hru pomoci spoustéci diskety.
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Vlastnim velky (540 MB a vic) pevny disk IDE a snazim se spustit hru pomoci spoust éci
diskety, kterou jsem si vytvofil v instalatoru. Zda se, Ze spoustéci disketa nefunguje. Pro¢ to?

Nékteré pocitacové systémy nemaji ovladace pro pevny disk IDE zabudované do CMOS
paméti pocitace. TakZe bude nutné ruéné prekopirovat ovlada¢ pro Vas pevny disk z Vaseho
pocitace na spoustéci disketu. (Napfiklad nékteré pevné disky Connor pouZzivaji ovladaé
DMDRVR.BIN). Jakmile toto splnite, spoustéci disketa rozezna Vas pevny disk. Pro vice
informaci se podivejte do manuélu dodaného s Vasim pevnym diskem IDE nebo do referen éni
prirucky pocitace.

Pouzivam néastavbu CORELCDX pro svoji mechaniku CD-ROM a filmy ve hte se pfehravaji
velmi trhané. Mohu to opravit?

Ovlada¢ CORELCDX pro mechaniky CD-ROM nefunguje spravn & se Star Trek: The Next
Generation ,A Final Unity". MiZete nahradit ovlada¢ CORELCDX pomoci MSCDEX (ovladace
CD-ROM, ktery je dodavan s MS-DOS). To by mélo zlepsit kvalitu filma.

Pouzivam jisté utility pro fizeni spotfeby (nebo spofi¢e obrazovky) a hra pfilezitostné zamrza.
Existuje zpGsob jak to opravit?

Vrele doporu¢ujeme vypnout vSechny utility pro fizeni spotfeby (jako Aptiva Power
Management Utilities) a spofic¢e obrazovky pfedtim, nez spustite Star Trek: The Next
Generation ,A Final Unity“. Tyto utility se rusi s normalnim bé&hem hry.

Mam grafickou kartu s ¢ipovou sadou S3 a hra zamrzne, kdyz se ji pokusim spustit.

Musite se ujistit, Ze mate nejnovéjsi verzi ovladact mysi kompatibilni se specifikacemi
Microsoftu nebo Logitechu pfedtim, nez spustite hru. Obecné ovladace mySi nemusi s hrou
spravné fungovat.

Mam PCI grafickou kartu MGA Impression Plus se dvéma MB video paméti RAM, ale nemohu
hru nainstalovat. Instalator se stale ukon¢uje do DOSu a hlasi chybu, Ze nem (iZe inicializovat
ovlada¢ VESA.

VSechny grafické karty MGA maji podporu VESA zabudovanu v karté. AvSak budete muset

spustit ovlada¢ VESA, ktery je dodavan s Vasi kartou MGA p fedtim, nez spustite hru. Jakmile
je tento ovladac spustén, grafick& karta MGA rozpozné zabudovanou podporu VESA.
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OPRAVA REFERENCNI PRIRUCKY

Ve hte byly provedeny nasledujici zmény od té doby, kdy byla vytisténa referenéni pfirucka.
Poznamka prekladatele: V ¢eské verzi manualu byly vSechny nasledujici opravy referenéni pfirucky jiz
provedeny.

Strana 30: Ovladani palby ze zbrani. Jestlize je tlaéitko pro pfepinani velikosti bitevniho okna z pIné
na ¢astecnou velikost nastaveno na Uplnou velikost, ovladani palby ze zbrani jiz neni skryto. Bitevni
okno se jednodus$e rozsifi tak, aby vyplnilo horni polovinu obrazovky a ovladani palby ze zbrani
zlistane na svém misté.

Strana 31: Taktické daje (Energie). Radka ,Power* (Energie) zobrazuje skute&nou silu titu/stit(
Celicich zamérené lodi.

Strana 33: Obsluha fotonovych torpéd. Napis ,Dostupna fotonova torpéda“ vyjadfuje pocet torpéd,
kterd jsou k dispozici pro vypéleni v jedné salv &é. Napis ,VyZzadovana fotonova torpéda“ vyjad fuje
pocet torpéd pfidélenych strojovnou a jedna se o maximalni mnozstvi, které m tze byt vystfeleno

v jedné salvé.

Strana 36: Autodestrukce. Tento piikaz jiz neni pouze klamnou taktikou. Zvolenim této moznosti
skuteéné zplsobite autodestrukci Enterprise.

Strana 42: Zobrazeni U.S.S. Enterprise. Operac¢ni stav kazdého ze systému ve strojovné je bud
zeleny (neposkozeny) nebo cerveny (zcela nefunkéni). Neexistuji Zadné pfechodné stavy poSkozeni
(zlutd nebo oranzova barva).

DODATECNE PODEKOVANI
Nasledujici lidé také pfispéli k vyslednému produktu:

ZAJISTENI JAKOSTI
Wi Kian Tang, Larry Webber

BETA TESTERI
Wayne Hedrick, Joe Pazos, Darren Schuellor, John Steiner, Lou Syracuse, Kevin Verdon

ZVLASTNI PODEKOVANI

Michael Bilodeau, Chris Evans, Garth Gurley, William Hom, Vansouk Lianemany, Karl Maurer,
Thomas Noppe, Boris Polonsky, Anthony Romaine, Peter Saylor, Jay Stockton, Gabe Turk, Stan Yee
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CERVENY POPLACH!

Jestlize zaZivéate problémy se Star Trek: The Next Generation ,A Final Unity“, mGZe to byt bud
kvali spravci paméti nebo virtuéini pam éti.

1. Spréavci paméti. Jestlize spoustite spravce pam éti, ujistéte se, Ze spustite jeho optimaliza &ni
program poté, co nainstalujete hru. Napfiklad, spustte program ,Optimize*, jestlize pouZzivate
QEMM, ,Memmaker jestlize pouzivate EMM386 nebo ,Maximize“ jestlize pouzivate 386MAX.
Jestlize pouzivate EMM386, zkuste nejprve pouzit p fepinaé NOEMS. Jestlize budete mit
problémy i nadale, EMM386 vypnéte.

Obecné doporuéujeme vypnout vSechny spravce paméti predtim, nez spustite hru. MuZete si
v instalatoru vytvofit spoustéci disketu, abyste se vyhnuli zmé&nam v souborech

AUTOEXEC.BAT a CONFIG.SYS.

2. Virtualni pamét. Protoze ,A Final Unity" vyuZiva virtualni pamét, mohou jakékoliv problémy
se soubory na pevném disku (jako jsou napfiklad ztracené clustery) zpUsobit potiZe ve hfe.
Abyste tento problém odstranili, doporu ujeme spustit program jako CHKDSK, SCANDISK
nebo Norton Disk Doctor.

Napfiklad vSechny IBM kompatibilni poéitace obsahuji v DOSu utilitu CHKDSK. Abyste
spustili CHKDSK, pfejdéte do adresare DOS a napiSte chkdsk/f e. AZ se objevi napis
~Convert lost chains to files (Y/N)?* (Pfeménit ztracené fetézce na soubory (A/N)?), napiste [n]
a stisknéte e.

Kromé toho byste méli smazat jakykoliv odkladaci swap soubor z adresarfe Star Trek: The
Next Generation ,A Final Unity“ tak, Ze napiSete del delete.swp e.

Misto na pevném disku: Jestlize se pokousite spustit hru a objevi se chybové hlaseni ,not
enough disk space for swapping“ (nedostatek mista pro swapovani), musite se ujistit, Ze mate
na svém pevném disku nejméné 16 MB volného mista. Abyste zkontrolovali, kolik volného
mista na pevném disku méate, napiste na pfikazové fadce dir e. Posledni Gdaj dole by mél
vypadat minimalné jako ,16777216 bytes free".

Pfenosné pocéitace: Jestlize spoustite Star Trek: The Next Generation ,A Final Unity* na
prenosném pogitadi bez numerické klavesnice, budete muset p fekonfigurovat ovladaci
klavesy pro taktickou bitvu. Prosime, pro dal3i informace se podivejte do ¢asti ,Tactical:
Combat Options Menu [F1]“ (Takticka stanice: Menu nastaveni bitvy) v souboru
README.TXT.

Pro dalsi informace o feSeni problém si, prosime, vytisknéte a prectéte soubor README.TXT
v adresafi s hrou.
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KAPITOLA 1: VESMIR A JEHO HRANICE

Toto jsou cesty hvézdné lodi Enterprise na jeji pokracujici misi. Vydavat se za poznanim tajemnych
novych svétu, hledat nové formy Zivota a nové civilizace. Odvazné se poustét tam, kam se dosud
nikdo nevydal.

Vitejte v 24. stoleti! Poustite se do dobrodruzstvi plného intrik a nemala nebezpe ¢i. S pomoci posadky
hvézdné lodi Enterprise — Picardem, Rikerem, Worfem, Datem, La Forgem, Crusher a Troi —
rozpletete mezigalaktické tajemstvi, které preklenuje cela tisicileti.

Star Trek: The Next Generation ,A Final Unity" je interaktivnim z&Zitkem nepodobnym Zadnému
jinému. V této hfe muZete ovladat kazdou ze sedmi hlavnich postav nezavisle na ostatnich. Viechny
postavy maji své vlastni dovednosti a budou se chovat podle svych individualnich osobnosti. Podobn &
jako v televiznim serialu se hra to¢i kolem rozhovor( mezi postavami a rtiznych forem Zivota. Tyto
rozhovory jsou klicem k proplétani se detailni pfib&hovou linii.

Po celou hru budete cestovat na vzdalené svéty a potkavat unikatni cizi druhy. MGzete se dokonce
zapojit do bitvy a zazit nepfredvidané udalosti. Méjte o¢i i usi nastrazené pfitom, jak se zapletka rozviji

a pripravte se na nejvétsi dobrodruzstvi svého Zivota!

Kapitane, mustek je Vas.

PREDTIM NEZ ZACNETE
Jestlize jste jesté necetli Prlvodce instalaci a spusténim pfibaleného do krabice, vyjm éte ho a drzte
se instala¢niho postupu. To Vam pom iZze do zacatku.

Jestlize méate jakékoliv otazky tykajici se instala ¢niho procesu, systémovych pozadavkt nebo
jakychkoliv konflikta s hardwarem, podivejte se do &asti ,Reseni obecnych problém ¢ na konci
Pravodce instalaci a spusténim.

CELKOVY POHLED NA HRU
Pro mnohé z Vas bude toto prvnim setkanim se s adventurou. Tato ¢ast knihy je pro Vés.
Neprozradime tu Zadna tajemstvi, ale postr&ime Véas spravnym smérem.

Maéte-li zajem o struéné popisy hlavnich postav v Star Trek: The Next Generation ,,A Final Unity*,
podivejte se do Pfilohy B: Velici posaddka U.S.S. Enteprise.

CO DELAT NA HVEZDNE LODI ENTERPRISE

Na zacgatku hry a po kazdé misi vysadkového tymu se ocitnete na m Gstku hvézdné lodi Enterprise.
Mustek je hlavnim jadrem vSech ¢innosti na U.S.S. Enterprise. Odsud se m GZete dostat do vSech
ostatnich prostor na lodi.

Méate-li zajem o okamZitou informaci, m GZete pozadat o radu jakéhokoliv ¢lena osadky mustku (viz
,Rady od ¢lenli posadky“ v Kapitole 4: MUstek).

Jestlize potfebujete aktualizované informace o stavu Vasi mise, m tiZzete zavolat Hvézdnou flotilu.
Kromé toho si muzete promluvit s hostem na palubé lodi (je-li néjaky) v zasedaci mistnosti (oboji je
popséano v Kapitole 5: Komunikace/Zasedaci mistnost).



CO DELAT PRI MISI VYSADKOVEHO TYMU
Na misi vysadkového tymu m UZete pfifadit aZ ¢tyfi Cleny posadky. Kdyz se pfenesete dolu na
pozadované misto, budete obvykle hledat informace a mluvit s mistnimi obyvateli.

KdyZ budete na planeté nebo i jiném misté, nezapomerite si prohlédnout v&e ve Vasi bezprostiedni
blizkosti (viz ,Prohlizeni véci (Cinnost Look)* v Kapitole 12: Mise vysadkového tymu). Pamatuijte si

také, Ze kazdy ¢len posadky muze poskytnout jiné informace o pfedmétu, ktery si prohlizite.

Ziskejte co nejvice informaci od kazdého, koho potkate. Budete tak muset mluvit s r tiznymi tvory vice
nez jednou (viz ,Komunikace (Cinnost Talk)* v Kapitole 12: Mise vysadkového tymu). Stejn & jako u
prohlizeni si pfedmétl mohou mit rzni ¢lenové posadky riizné rozhovory s jednou a tou samou
osobou.

Pohovofenim si s ostatnimi ¢leny vysadkového tymu m uZete ziskat rizné rady. Obecné nabidnou
svoje navrhy ohledné dané situace sami (v zavislosti na stupni obtiznosti — viz Kapitola 3: RGCD
(Herni nastaveni)), ale muZete je i pozadat o jejich pfispévek.

KAPITOLA 2: VITEJTE NA PALUBE, KAPITANE

Pfi prvnim rozhovoru se nachazite na hranicich Romulanské Neutralni zény v ¢elni konfrontaci
s nepfatelskym cizim plavidlem. Tato ¢ast Vam poskytne celkovy pohled na hvézdnou lod Enterprise
a muze nabidnout i nékolik nahled( na feSeni aktualnich problému.

CO SE DOSUD STALO

U.S.S. Enterprise odpovédéla na nouzové volani na hranicich Romulanské Neutralni zény. Po p filetu
na pozici nouzového volani nachazite malou garidianskou pr izkumnou lod, ktera Zhavi své motory do
béla pfi pokusu uniknout neviditeinému pronasledovateli. KdyZz si povSimnou Vaseho p filetu, poSlou
zkomolenou zpravu, Ze utikaji, a Ze hledaji politicky azyl. Nakonec se jejich motory vypnou a lo d
zac¢ne byt undSena vesmirem.

Nahle zjistite, pro¢ tito Garidiané riskovali své Zivoty. Garidijsky Vale ¢ny pték se neotekavané
zhmotni hned vedle pruzkumné lodi. Béhem strohého pozdravu Vas kapitan varuje, abyste
nezasahovali do garidijské politiky a poté ukon&i prenos. Vale¢ny ptak nato zaméfi vlecny paprsek na
prizkumnou lod a zaéne ji vtahovat dovniti. Kapitan Picard vyhlasi ¢erveny poplach...

ROZHOVORY NA MUSTKU

KdyZ jste na mustku, zapojite se do rozhovori mezi
¢leny osadky mustku. Jestlize jste si vybrali, aby se text
rozhovoru zobrazoval na obrazovce (jako jednu

z moZnosti béhem instalaéniho procesu), budete muset

kliknout levym tlacitkem mysi pokazdé, kdyz jakakoliv
osoba promluvi.



Tim odstranite zobrazeny text rozhovoru a budete v konverzaci pokra ¢ovat. (Podle obrazku postavy
vlevo vedle dialogového rame¢ku vidite, kdo hovofi.)

Bé&hem rozhovoru mate moznost provad ét své viastni volby. (Lze fict, Ze
je fada na Vas, abyste hovofili, kdyz vlevo od dialogového ramecku neni
zadny oblicej, a kdyZ prava strana obsahuje Sipky nahoru a dol i.) Abyste

vybrali, co feknete, jednodu$e najedte kurzorem na text, ktery chcete Fict
a tato volba se vysviti bilou barvou. Kliknéte mysi na to, co chcete fict. (Pro zopakovani konverzace
predtim, nez se rozhodnete, stisknéte klavesu b.)

Jestlize Vam dialogovy rdmecek s konverzaci prekazi pfi pohledu na obrazovku, mizete s nim
pohybovat tak, Ze kliknete na okraj rame ¢ku a pfetdhnete ho na jiné misto.

ROZHOVORY PRES HLAVNi OBRAZOVKU

PrileZitostné zavolate nebo budete zavolani jinym plavidlem nebo planetou. Tyto rozhovory se
odehravaji na hlavni obrazovce. Tyto rozhovory ovladate stejn & jako rozhovory na mustku s vyjimkou
toho, Ze se text uréeny k vybéru objevuje v okné tésné pod hlavni obrazovkou. K posunovani

v seznamu moznosti budete muset pouZzit Sipky nahoru a dol G (umisténé vpravo dole).

PREDCHOZi ROZHOVORY

Poslednich deset rozhovor( na mustku a pfes hlavni obrazovku je uloZzeno k zopakovani. Abyste si
prohlédli text rozhovoru, kliknéte na ikonku Nedavnych rozhovord pod zobrazenim mustku (nebo
stisknéte klavesu [?]). Poté si mUZzete vybrat, ktery rozhovor si prohlédnete.

L]
Hedavné rozhovory

RADY OD €LENU POSADKY

Muze pfijit okamZik, kdy budete na mustku, ale nebudete si jisti tim, co mate délat dal. UzZite¢nou véci
je moznost poZadat ¢leny posadky mustku o radu. Doufejme, Ze budou schopni nabidnout n ékolik
navrh, které Vas nasméruji spravnym smérem.

Abyste pozadali o radu, kliknéte na pfislusného ¢lena posadky na mustku. Jestlize v daném okamziku
nemaji Zzadné navrhy, feknou Vam to.

VELENI HVEZDNE FLOTILY

Pro dodate¢né informace mizZete kontaktovat Velen{
Hvézdné flotily. To zhodnoti V&S aktualni vykon a
poskytne shrnuti Vasich sou¢asnych rozkazl. Také
Vas muZe informovat o nové situaci ve Vasi
bezprostredni blizkosti. Také mohou byt k dispozici
specificti dustojnici Hvézdné flotily, které muzete
kontaktovat a jejichZ jména se objevi v seznamu
Komunikace (Comms).

Pro komunikaci s Velenim Hvézdné flotily a
ostatnimi lidmi mimo hvézdnou lod Enterprise zvolte na m dstku menu Komunikace (Comms). Tim
vyvolate seznam Komunikace, ktery obsahuje jména d Ustojniku Hvézdné flotily, se kterymi si mGzete
promluvit, a také jména ostatnich osob, se kterymi jste v kontaktu. V§echny rozhovory s Hv ézdnou
flotilou se odehravaji na hlavni obrazovce (popsané d five v ¢asti ,Rozhovory pfes hlavni obrazovku®).
Abyste ukongili rozhovor na hlavni obrazovce, vyberte si v seznamu moZznosti komunikace polozku
LPicard out* (Picard konec).

VESMIRNA BITVA

Prilezitostné budete zataZeni do bitevni situace. OkamZit & se objevite u taktické stanice, kde m GZete
prevzit dohled nad bitevnimi rozhodnutimi. Kdyz poprvé pfistoupite k taktické stanici, bude mit poru ¢ik
Worf kontrolu nad v§emi taktickymi rozhodnutimi. Takto m GZete jednoduSe sledovat bitvu, aniz byste
se museli obavat toho, Ze udélate taktickou chybu. AvSak jakmile si budete myslet, Ze m GZete
zvladnout tento tlak, bez obav zruste delegovani (Delegate Off) a sko ¢te do Sarvatky.




K taktické stanici se mUzete dostat dvéma zplsoby: kliknutim na taktickou stanici na m Gstku nebo
kdyZ se rozhovor zvrtne v bitevni situaci.

Pro kompletni detaily o taktické stanici a bitevnich situacich se podivejte na Kapitolu 8: Takticka
stanice.

MEZIHVEZNA NAVIGACE

V prabéhu celého VaSeho dobrodruzstvi budete
dostavat pokyny cestovat do rtznych ¢asti galaxie.
Soufadnice téchto mist budou vlioZeny do lodniho
pocitace. Kromé toho, jestlize dostanete kol od
Hvézdné flotily nebo nastavite kurz v priabéhu
konverzace, budete okamzité pfeneseni ke stanici
astronomické navigace. V&3 pfedprogramovany kurz
jiz bude zadan.

K stanici astronomické navigace se mUZete dostat mnozstvim rGznych zpsobu: kliknutim na denik
astronomické navigace na mustku, kliknutim na stanici astronomické navigace na m tstku nebo kdyz
Vas konverzace nasméruje k urcitému cili. Jakmile budete u stanice astronomické navigace a Vas
kurz jiz bude zadan, stisknéte jednoduse tlacitko ,Engage” (Start), abyste se vydali warp rychlosti

k cili.

NAVSTEVNICI V ZASEDACI MISTNOSTI
Zasedaci mistnost je mistem, kde budete mluvit s navst évniky pfitomnymi na palubé lodi. Navstévnici
mohou mit cenné informace, které Va&m mohou pomoct pfi sou¢asné misi.

Abyste si promluvili s nékym v zasedaci mistnosti, kliknéte na dvefe v levé ¢asti mastku. Tim vyvolate
seznam navstévnikl, se kterymi miZete hovofit. Pro zahajeni konverzace si vyberte poZzadované
jméno.

KAPITOLA 3: RGCD (HERNi NASTAVENI)

UROVNE OBTIZNOSTI A ULOZENE HRY

RGCD (Remote Game Control Device — Dalkové ovladani hry) je nastroj primarn & pouzivany pro
ukladani a nahravani her. Dalsi funkce RGCD zahrnuji moZnost upravit hlasitost zvuku a hudby, volbu
Urovné obtiZnosti hry a moznost zapnout ¢i vypnout zobrazovani textu rozhovoru.

Jestlize jste jiz dfive uloZili hru, RGCD se objevi, kdyZ spustite hru.

RGCD muzZete najit v levém dolnim rohu obrazovky s mistkem a s misi vysadkového tymu. Pro
vyvolani ovladani jednoduse kliknéte na ikonku RGCD.



UKLADANI A NAHRAVANI HRY

RGCD muzete pouZzit k ukladani a nahravani
rozehranych her. Viele doporu¢ujeme, abyste si hru
ukladali pravidelné pro pfipad, Ze udélate chybu a
budete se muset vratit. Také Vam pomuze, kdyz
budete muset hru ukon &it a budete se chtit vratit na
pfedchozi pozici.

NAHRAVANI HRY

Nahravani vyvola seznam dfive uloZenych her, ze
kterého si mGzete vybrat hru, ve které budete pokra ¢ovat. (MUZete si uloZit az devét rozehranych her.)

UKLADANI HRY

Ukladanim uloZite sou&asnou hru. Stisknéte [Backspace] ([Klavesa zpét]), abyste odstranili
momentalni jméno a napiSte misto n &j sv{j vlastni ndzev maximalné o tficeti znacich. Az dokongite
psani jména uloZené hry, stisknéte [Enter] pro uloZeni hry.

ZRUSENI NAHRAVANI NEBO UKLADANI

Jestlize jste zvolili Nahravani nebo Ukladani a rozmysleli jste si to, m (Zete stisknout tlacitko ,Cancel”
(Zrusit). Toto je rovnéz uzitecné pro to, abyste nahodou nepfepsali uloZenou hru, kterou chcete
zachovat.

ZACATEK HRY
Tlagitko ,New" (Nova) spusti hru opét od zacatku. Stejné jako u tlacitka ,Quit* (Ukongit) budete
pozéadani, abyste svoji volbu potvrdili.

UKONCENI HRY
Tlagitko ,Quit* (Ukon¢it) pouzijte, kdyZ chcete ukongit svoji sou¢asnou hru a vratit se do DOSu. Musite
potvrdit svoje rozhodnuti ukongéit hru.

UPRAVA HLASITOSTI ZVUKU A HUDBY

Tlagitko ,Sound Levels* (Hlasitost zvuku) ve
spodni ¢asti RGCD vyvola dvojici upravitelnych
sloupcl ovladajicich Groven hlasitosti zvuku i
hudby. (VSechna nastaveni budou automaticky

uloZena pro budouci pouZiti.)

Abyste upravili Grover hlasitosti, kliknéte jednou
mysi v jakékoliv vySce sloupce podle toho, jakou
hlasitost si prejete. Cim vy3e na sloupci kliknete,

tim vySsi bude hlasitost.

HLASY/EFEKTY
Levy sloupec méni hlasitost mluveni postav a zvukovych efekt (.

HUDBA/HUDEBNI KULISA
Pravy sloupec upravuje hlasitost hudby a hudebni kulisy na pozadi.

ZMENA UROVNE OBTIZNOSTI
Hned vpravo vedle tlagitka ,Sound Levels" se nachazi nastaveni obtiznosti, které Vam umoz riuje hrat

hru na jednu ze tfi riznych Grovni obtiznosti: ,Ensign* (Prapor ¢ik) — nejjednodussi nastaveni,

obtiznosti Ize zménit pouze na Enterprise.

PRAPORCIK

Na droven obtiznosti Prapor¢ik budou ¢lenové vysadkového tymu vzdy nabizet rady o misi
vysadkového tymu. Kromé toho bude automaticky zvoleno optimalni sloZeni vysadkového tymu a jeho
vybaveni a v8e bude automaticky prfeneseno doll.

PORUEIK

Kdyz zvolite drover Porucik, ¢lenové vysadkového tymu nebudou automaticky poskytovat rady —
musite je o né pozadat. Optimalni sloZeni a vybaveni bude pfidéleno, ale mate moznost posadku i
vybaveni vyménit.

KAPITAN

Stejné jako u trovné Porucik, nenabizi Urover Kapitan zadné rady o misi vysadkového tymu, dokud
se nezeptate ¢lena vysadkového tymu. Tato Urovefi obtiznosti Vas rovnéz pfinuti zvolit si svoje vlastni
sloZeni tymu a jeho vybaveni pro kazdou misi vysadkového tymu.

ZOBRAZENI TEXTU ROZHOVORU

Tlagitko , Text (tésné pod tlacitkem ,Sound Levels") zapiné a vypina zobrazovani textu rozhovoru na
obrazovce. Jestlize nastavite Text na ,Off* (Vypnut), neuvidite na obrazovce zadny text rozhovoru.
Bez ohledu na to, zda zvolite ,Text On“ nebo ,Off*, vzdy uvidite seznam otazek nebo reakci pfi
rozhovoru.

POKRACOVANI VE HRE
Stisk tlacitka ,Resume” (Pokracovat) Vas vrati do hry.
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KAPITOLA 4: MUSTEK

PREHLED FUNKCI NA MUSTKU
Mustek je velicim a kontrolnim centrem hv ézdné lodi Enterprise. Tady se tvofi vSechna hlavni
rozhodnuti, ktera ovliviiuji lod a jeji posadku.

Wosl Takticka stanice Troi

Zazedaci h‘h-._____“"_i__,_.-ﬂ _,_..--"'"

mistnost . e Turbovitah
Riker — | L FEEr" Deta
- -
Komunikace — \l—‘. ~Fothet Bpy)
Astronomicka E

navigace {Cmn}

KdyZ presunete kurzor nad aktivni oblast mGistku, objevi se jméno této oblasti v malém okné& v pravém
dolnim rohu obrazovky. Obrazovka s mustkem se déli na Hlavni obrazovku mustku a Ovladaci
prouzek na mustku.

Hlavni obrazovka obsahuje vSechny d ulezité funkce mustku, posadku se svymi radami a turbovytah

pro pfistup do ostatnich oblasti lodi. Funkce na hlavni obrazovce zahrnuji komunikaci, po ¢itaéovou
stanici, stanici astronomické navigace, taktickou stanici a zasedaci mistnost.
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Kazda z nich je popséna v pozdéjSich kapitolach.
KdyZ se vysadkovy tym vrati z mise, objevite se zpét na mustku.

RADY OD €LENU POSADKY
Kliknutim na jakéhokoliv ¢lena posadky mustku se ho zeptate na jeho nazor. Kdyz budou dotazani,
mohou poskytnout navrhy a odezvu tykajici se souc&asné situace.

RGCD Infarmace o cesté OVLADACI PROUZEK NA MUSTKU
g Ovladaci prouzek zobrazuje RGCD,

LY R
N oblast pro prohlizeni nedavnych
i" . rozhovoru, kompaktni ramecek
Medévné rozhovory  Denik astronamiché s informacemi o cesté, denik
navigace astronomické navigace pro monitorovan{

pfiletd a odletu a tlacitko ,Viewscreen*
(Hlavni obrazovka).

RGCD
Kliknutim na toto misto vyvolate RGCD popsané dfive v Kapitole 3: RGCD (Herni nastaveni).

NEDAVNE ROZHOVORY

Kliknutim na ikonku nedavnych rozhovor 0 vyvolate seznam poslednich deseti rozhovor G, které se
odehraly skrz Komunikaci, pomoci hlavni obrazovky nebo na m Gstku. Vyberte si jeden z nich a
zobrazi se text pfislusného rozhovoru.

INFORMACE O CESTE

Dlouhy ramecek nad vétSinou ovladaciho prouzku je rame ¢ek s informacemi o cesté. Vlevo zobrazuje
soucasny sektor, ve kterém se nachazi U.S.S. Enterprise. JestliZe je lod na cesté k cili, je zobrazena
také aktualni warp rychlost jakoZ i cilovy sektor. Pfi priletu se bude souc¢asny sektor ménit tak, jak
bude lod prolétat riznymi sektory.

DENiK ASTRONOMICKE NAVIGACE

Uprostred ovladaciho prouzku je denik astronomické navigace. Kdykoliv vyrazi lo d na néjaké misto,
tento cil se sem zaznamena. K prohlédnuti v8ech vyty enych cili pouZzijte Sipky nahoru a dolt vievo
od seznamu.

Kliknutim na jeden z cila v deniku se ocitnete u stanice astronomické navigace. Sou fadnice pro Vami
zvolené misto jiz budou nastaveny a lod bude pfipravena vyrazit. Poté muZzete jednoduse kliknout na
tlagitko ,Engage" (Start), abyste zacali cestovat na dané misto.

HLAVNi OBRAZOVKA

Tlacitko ,Viewscreen* (Hlavni obrazovka) Vam umozfiuje podivat se na hlavni obrazovku. Zde si
muzZete prohlédnout jakykoliv objekt pfed lodi nebo sledovat pribéh cesty k cili. Na mUstek se muzete
vratit kliknutim na tlagitko ,Bridge” (Mlstek).
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KdyZ se nékdo pokusi zavolat Vasi lod, okamZité se na obrazovce objevi dialogovy rameéek. Casto si
muZete vybrat, zda pfijmete nebo odmitnete cizi pokus o spojeni.

| 4 : PORADY S NAVSTEVNIKY U.S.S. ENTERPRISE (ZASEDACI MISTNOST)
) Zasedaci mistnost najdete na levé stran& mastku. Zasedaci mistnost se pouziva k rozhovor dm
s hostujicimi hodnostafi nebo jakymikoliv jinymi osobami nendleZejicimi do Hv ézdné flotily, ktefi
4 mohou byt na palubé U.S.S. Enterprise.

Jestlize kliknete na dvefe zasedaci mistnosti, zobrazi se seznam jmen hostu. V tomto seznamu si
vyberte jméno a s touto osobou si promluvite.

KAPITOLA 5: KOMUNIKACE/ZASEDACI MiISTNOST
(CoMMS/CONFERENCE LOUNGE)

Komunikace na lodi se sestava ze dvou r iznych forem: zavolani nékoho z mistku (pfes stanici
Komunikace) a setkavani se s navstévniky v zasedaci mistnosti.

OTEVIRANI VOLACICH FREKVENCI (KOMUNIKACE)

Komunikace se pouziva k zavolani blizici se lodi, planety nebo stanice. Také m uZe byt pouzita

k zavolani Hvézdné flotile nebo jednomu z jejich d Gstojnikd. Pfijimaci strana si maze vybrat, zda
pfijme VaSe volani nebo ho bude ignorovat. Konec konc U i Vy si miZete vybrat, zda volani pfijmete

nebo ho budete ignorovat.

Komunikace

Volaci frekvence oteviete kliknutim na Picard v komunikator. Tim vyvolate dialogovy ramecéek

s kratkym seznamem lidi nebo skupin, se kterymi muZete komunikovat. Vyberte si jednu z polozek
nebo kliknéte mimo ramecek, ¢&imz ho zavrete. Jakmile je navazano spojeni, budete p feneseni na
hlavni obrazovku.
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KAPITOLA 6: ASTRONOMICKA NAVIGACE (CONN)

ZAHAJENI MEZIHVEZDNE CESTY

Stanice astronomické navigace se primarn & pouziva k vyty&eni kurzu hvézdné lodi Enterprise. Tato
stanice také slouzi jako galakticka hvézdna mapa a informacni centrum o riiznych systémech a
planetach v kridnarské naviga¢ni kostce.

Abyste mohli cestovat, musite porozumét soufadnicovému systému astronomické navigace. Jakmile

zadéte cilové soufadnice do pocitace astronomické navigace, mlzete si vybrat mezi impulsni energii
(pro cestovani v ramci jednoho systému) nebo warp energii (pro cestovani mezi systémy). Pro pomoc
s manudlnim nastavenim kurzu se podivejte do ¢asti ,Zacatek cesty” niZze v této kapitole.

Dalsi funkci astronomické navigace je prohlizeni informaci o jiz zmapovanych sektorech, hv ézdnych
systémech a planetach. Jakmile vyberete jednu z té&chto poloZek, mlzZete si nechat zobrazit klasifikaci
a struény popis planety nebo systému spole ¢né s politickou pfislusnosti daného sektoru. Jestlize neni
planeta nebo hvézdny systém zmapovan, je jedinym zpUsobem jak o ném ziskat informace, cestovat
na dané misto.

A konecné,
astronomicka
navigace muze byt
vyuzita pro
cestovani Okno _
k hvézdné zékladng astronomické navigace
za Ucelem oprav

a dopInéni

fotonovych torpéd.
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Castokrat Vas rozhovor pfivede automaticky ke stanici astronomické navigace. Kdy? se tak stane,
budou Vase soufadnice a warp rychlost jiz zadany do po ¢itace. Pro zah4jeni cesty k Vasemu cili poté
miZete jednodusSe stisknout tlagitko ,Engage*. Jestlize se rozhodnete, Ze na tuto pozici nepoletite
okamzité, bude denik astronomické navigace na mUstku tento potencialni cil pfesto registrovat.

(Ke stanici astronomické navigace se také dostanete, kdyz kliknete na denik astronomické navigace
na mustku. Pro vice informaci viz Kapitola 4: MUstek.)

SOURADNICOVY SYSTEM

Prvni véci, které je tfeba porozumét pfedtim, nez zacnete svoji cestu, je soutfadnicovy systém
astronomické navigace. Zakladnimi vyrazy astronomické navigace jsou sektor, hv ézdné pole a
hvézdny systém.

SEKTORY

Navigac¢ni kostka je oblast obsahujici 512 sektor i uspofadanych do mfizky o rozmérech 8x8x8.
Pozice kazdého sektoru je charakterizovana skupinou tfi dvoumistnych ¢isel od 00 do 07. (Napfiklad
sektor M’kyru muZete najit na sektorovych soufadnicich 04-04-04.)

HVEZDNA POLE

Kazdy sektor je poté rozdélen do hvézdnych poli. Jeden sektor obsahuje 8.000 sou fadnic hvézdnych
poli uspofadanych do m¥izky o rozmérech 20x20x20. | kdyZ se to zd&a ohromné, pouze hrstka
hvézdnych poli v kazdém sektoru obsahuje hv &zdny systém. Pozice kazdého hvézdného systému je
charakterizovana skupinou tfi dvoumistnych cisel od 00 do 19. (Napfiklad hvézdny systém M’kyru
Beta je v sektoru 04-04-04, hvézdném poli 06-13-18.)

HVEZDNE SYSTEMY

Obsazené hvézdné pole je znamé jako hvézdny systém. Hvézdné systémy obsahuji né&jaky druh
galaktického jevu, jako je slunce (s nebo bez oblétajicich planet), pas asteroid U, hvézdnéa zékladna
nebo stanice.

OKNO ASTRONOMICKE NAVIGACE

Okno astronomické navigace je velkou oblasti na levé stran & obrazovky astronomické navigace. Zde
mohou byt zobrazeny tfi druhy informaci o soufadnicich: celkovy pohled na navigaéni kostku,
parametry jednotlivého sektoru nebo prvky jakéhokoliv zvoleného hv ézdného systému. Pfi hornim
okraji okna astronomické navigace m UZete najit jméno a soufadnice momentalné vybraného sektoru.

MnozZstvi ovladacich prvka a displejt urcuje, jaky druh informaci je zobrazen v okn & astronomické

navigace. Ty zahrnuji ovladani rotace, ovladani pohledu, displej pro vloZeni sou fadnic a displej pro
zobrazeni soucasné pozice.
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OVLADANI ROTACE
Skupina péti tladitek v levém dolnim rohu obrazovky astronomické navigace je ovladanim
rotace.

Pfi dvojitém kliknuti ovladaji tlagitka nahoru, dolG, vlevo a vpravo smér otaceni navigaéni kostky (v
pohledu na navigac¢ni kostku) nebo aktuélniho sektoru (v pohledu na sektor).

Jedno kliknuti na jedno z téchto smérovych tladitek zastavi rotaci.

Jedinym kliknutim zastavi prostiedni tlacitko veskery otacivy pohyb. Pokud je ale otd¢eni momentainé
zastaveno, prostfedni tlacitko resetuje pohled.

OVLADANI POHLEDU
- Tiiikonicka tlagitka vpravo od ovladani rotace jsou ovladanim pohledu. Kazdy pohled je
3 formou Grovné zvétseni.

POHLED NA NAVIGACNI KOSTKU

Prvni tlacitko pro ovladani pohledu zobrazi pohled na navigaéni kostku. V okné astronomické
navigace zobrazi velky rdmecek predstavujici celou kridnarskou naviga éni kostku. V tomto pohledu je
Vas aktuélni sektor oznacen Sedym rameckem doplnénym &iselnymi soufadnicemi sektoru.

POHLED NA SEKTOR

Kdyz zvolite pohled na sektor (prostfedni tlagitko), zobrazi se zvétSeni aktualniho sektoru. To ukaze
celkovy pohled na vSechna hvézdna pole. Jak jiz bylo zminéno dfive, ne vSechna hvézdna pole jsou
obsazena. Je-li hvézdna lod Enterprise v sektoru, ktery si prav & prohlizite, zobrazi se ikonka
predstavujici Enterprise spoleéné s jakymikoliv galaktickymi jevy.
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POHLED NA HVEZDNY SYSTEM

Jestlize si vyberete obsazené hv ézdné pole (znamé jako hvézdny systém), kliknutim na pohled na
hvézdny systém (tlacitko pro ovladani pohledu Gplné dole) zobrazite ikonické zobrazeni daného
hvézdného systému. Jestlize ve zvoleném hv ézdném systému nejsou Zadna slunce, planety, hvézdné
zékladny nebo astronomické jevy (iontové boute, éerné diry, atd.), objevi se hlaSeni ,No Planets"
(Z&dné planety).

DISPLEJ PRO VLOZENI SOURADNIC
m Kdyz si vybirate sektor nebo hvézdny systém k prohlizeni, miZete bud pouZzit mys k tomu,
/ abyste pfimo kliknuli do okna astronomické navigace nebo m tZete pouZzit displej pro
vloZeni soufadnic. Sipky nahoru zvysi soufadnici sektoru (nebo hvézdného pole), zatimco Sipky dol @
soufadnici sektoru (nebo hvézdného pole) snizi.
Pamatuijte si, Ze kdyZ jste v pohledu na naviga ¢ni kostku, maji ¢isla soufadnic rozsah od 00 do 07, ale
kdyz jste v pohledu na sektor, sahaji soufadnice od 00 do 19.

DISPLEJ PRO ZOBRAZENI SOUCASNE POZICE

Zobrazené soufadnice vedle nakresu hvézdné lodi Enterprise predstavuiji displej e
pro zobrazeni sou¢asné pozice. Ten ukazuje p fesny sektor nebo hvézdné pole, d
ve kterém se Enterprise nachazi. (Zobrazi soufadnice sektoru nebo soufadnice

hvézdného pole v zavislosti na tom, zda je vybran pohled na navigaéni kostku nebo pohled na sektor.)

PROHLIZENi PLANETARNICH INFORMACI (SEE INFO)
Jak jiz bylo zminéno dfive, muZete také ziskat informace o jednotlivém planetarnim télesu v sektoru.
Kazdy ze tfi pohledd zobrazuje rdzné informace.
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Pfedtim, nez si mGzete prohlédnout jakékoliv informace, musite na displeji pro vloZeni sou fadnic
zadat soutadnice sektoru. V pohledu na sektor a pohledu na hv ézdny systém budete respektive muset
vybrat nebeské téleso nebo planetu. Jakmile tyto dvé véci ispésné spinite a pfed sebou uvidite
pozadovany objekt, kliknéte na tlacitko ,See Info* (Prohlédnout informace) umisténé na pravé horni
strané obrazovky.

INFORMACE PRI POHLEDU NA NAVIGAENi KOSTKU
Informace pfi pohledu na navigac¢ni kostku Vam nabizi zakladni prehled o kazdém sektoru — oblast
vesmiru, kde ho Ize nalézt a pod ¢&i politickou pfislusnost spada.

INFORMACE PRI POHLEDU NA SEKTOR

Pfi pohledu na sektor si mGzete prohlédnout informace o hvézdnych systémech, hvézdnych
zakladnach a ostatnich galaktickych objektech ve specifickém sektoru. Jestlize kliknete na galakticky
objekt, zobrazi se v okné rGzné informace vcetné toho, zda byl nebo nebyl tento objekt prozkouman.

INFORMACE PRI POHLEDU NA HVEZDNY SYSTEM
Informace pfi pohledu na hvézdny systém jsou mnohem detailn &j$i nez Udaje shromazdéné pfi
pohledu na sektor. Pro zobrazeni specifickych informaci klikn &éte na planetu, mésic nebo jiné téleso.

NASTAVENI KURZU A RYCHLOSTI (COURSE)

Tlacitko ,Course* (Kurz) na pravé horni strané obrazovky obsahuje ovladani impulsniho a warp
pohonu, jakoz i tlagitko ,Engage* (Start) a ,Disengage” (Zastavit). Toto je zakladni ovladani pro
kontrolu nad rychlosti lodi pfi cestovani vesmirem.

OVLADAN| WARP RYCHLOSTI

Warp rychlost se pouziva pro cestovani mezi systémy (tj. z jednoho sektoru naviga éni kostky do
druhého). Rychlost saha od 1.0 (minimalni warp rychlost) po 9.9 (maximalni warp rychlost). Jestlize
lod' neni schopna dosahnout poZadované rychlosti, informuje Vas nadporu ¢ik La Forge o problému a
nastavi warp rychlost na maximalni moznou rychlost.

Pro nastaveni warp rychlosti kliknéte na tlacitko ,Warp" a poté pouzijte Sipky nahoru a dolG vpravo od

néj pro zvyseni, resp. sniZzeni rychlosti. (Aby lod pfesla na Vami zvolenou rychlost, budete muset
stisknout tlacitko ,Engage*.)
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OVLADANI IMPULSNIHO POHONU
Impulsniho pohonu se pouziva k navigaci uvnitt pfislusného hvézdného systému. Impulsni rychlost je

nizsi nez rychlost svétla, takZe lod nedosahne warp rychlosti. Rozsah impulsni rychlosti saha od 10%
(minimalni vykon impulsniho pohonu) po 100% (maximalni vykon impulsniho pohonu).

K Gpravé impulsni rychlosti kliknéte na tlagitko ,Impulse” a poté pouZzijte Sipky nahoru a dold vievo od
néj pro zvyseni nebo snizeni rychlosti. (Abyste p fiméli Enterprise prejit na Vami zvolenou rychlost,
budete muset stisknout tlaéitko ,Engage*.)

TLACITKA PRO ZAPNUTI A VYPNUTi MOTORU

Jakmile méate nastavenu warp rychlost nebo impulsni rychlost, nastartuje tla ¢itko ,Engage” pfislusné
motory a lod’ se za¢ne pohybovat. Tlagitko ,Disengage” zpUsobi, Ze lod zcela zastavi. Stisknuti
tlacitka ,Engage“ okamzité po pouziti tlacitka ,Disengage” (ale bez zmény VasSeho cile) znovu vysle
lod na jejim pavodnim kurzu.

ZOBRAZENI STAVU SEKTORU (DISPLAY)

Kromé specifickych informaci o planeté, sektoru nebo hvézdném poli mlzete v navigaéni kostce také
zobrazit barevné odlisenou podobu hvézdného systému. Poté, co zvolite tlaéitko ,Display" (Zobrazit)
na pravé horni strané obrazovky, mizete na tyto Gdaje aplikovat mnozstvi filtrG, abyste ziskali rizné
informace.

Zpocatku bude zobrazen kazdy zmapovany hvézdny systém v kridnarské navigaéni kostce spektraini
tfidy K nebo jasnéjsi. Za pouziti tlacitek v ¢asti ,Display” mlzZete ziskat lepSi ponéti o zmapovanych
hvézdnych systémech, jejich poloze a politické p fislusnosti.

TLACITKA ,, STARS" (HVEZDY) A ,, GRID" (MRiZKA)

Je-li tladitko ,Stars" tmavé (coz znadi, ze je tladitko vypnuté), neobjevi se v okné vlevo Zadné hvézdné
systémy. Pfi stisknutém tlaéitku ,Stars* Vam vypnuti tlaéitka ,Grid“ umozni vidét hvézdy zavésSené ve
vesmiru bez vyznaceni mrizky.

TLACITKO ,, FEDERATION"

Toto tlacitko zobrazi hvézdné systémy spojené s Federaci. Kazdy federalni systém bude zobrazen
jako modré tecka.
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TLACITKO ,, ROMULAN"

Toto tlacitko ukdze hvézdné systémy spojené v Romulanské impérium. Kazdy romulansky systém
bude zobrazen jako zelena te ¢ka.

TLACITKO , NEUTRAL"

Tlacitko ,Neutral* zobrazi vS8echny systémy nalézajici se v Neutralni zén &. Kazdy systém v Neutralni
zo6né bude zobrazen jako Zluta tecka.

TLACITKO , NEBULA"

Toto tlacitko zobrazi vSechny zmapované systémy, které se nachazeji v mlhovin &€ Z'Tarnis. VSechny
systémy v mlhoviné budou zobrazeny jako ¢ervena tecka.

TLACGITKO ,, UNALIGNED"

Tlacitko ,Unaligned" ukaze vSechny zmapované hv ézdné systémy, které nemaji Zadnou politickou
pfislusnost (a jsou z velké ¢asti neprozkoumané). Kazdy neobsazeny sektor bude zobrazen jako
oranZova tecka.

TLACITKO ,, INHABITED"

Kdyz stisknete toto tlacitko, zobrazi se kazdy zmapovany hvézdny systém s alespofi jednou planetou,
kterd obsahuje vnimavé tvory. Takovy systém bude zobrazen barevnym ,+*.

TLACITKO , STARBASES"

Tlacitko ,Starbases" zobrazi vSechny federalni hv &zdné zakladny jako bilé Etverecky.

ZACATEK CESTY

Jestlize jste se dostali k stanici astronomické navigace z rozkazu Hv ézdné flotily, diky rozhovoru nebo
pres denik astronomické navigace, bude Vs kurz jiz automaticky zadan. Poté m UZete jednoduse
stisknout tlacitko ,Engage”, abyste vyslali Enterprise na cestu.

Jestlize nemate predprogramovany kurz, musite zvolit Va3 cil a rychlost ru¢né. Pro manudlni navigaci
postupuijte podle nasledujicich krok 0.

1. VOLBA CILOVEHO SEKTORU Momentalni

Nejprve zvolte pohled na navigaéni kostku. Nyni pouZijte trasa lodi

displej pro vloZeni soufadnic k vybéru cilového sektoru. Novy cil
Poté uvidite modrou ¢aru vedouci od VaSeho sou ¢asného
sektoru k sektoru, ktery jste prav é vybrali. Toto je draha

k cili.

Bé&hem cesty se bude mala ikonka predstavujici lod
pohybovat po ¢ervené ¢are (kterd znaci cestu, kterou lod
urazila). Volba nového cile zobrazi novou modrou ¢aru

vytyéujici kurz.

2. VOLBA HVEZDNEHO SYSTEMU

Kliknéte na tlacitko pohled na sektor. Tim vyvolate celkovy pfehled vSech hvézdnych poli ve Vasem
cilovém sektoru. Pomoci displeje pro vlozeni soufadnic (nebo kliknutim do okna astronomické
navigace) si vyberte hvézdny systém.
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3. VOLBA PLANETY, MESICE, HVEZDNE ZAKLADNY NEBO STANICE
Pro zobrazeni detailt o hvézdném systému, kliknéte na tlacitko pohled na hvézdny systém. Abyste
zvolili svdj koneény cil, kliknéte na planetu, mésic, hvézdnou zakladnu nebo stanici.

4. ZADANI CESTOVNI RYCHLOSTI
Poté, co jste urcili kone¢ny cil, musite si vybrat, jakou rychlosti pocestujete. Stiskn éte tlacitko ,Course”
(na pravé strané obrazovky), abyste vyvolali ovladani rychlosti.

WARP RYCHLOST NEBO IMPULSNi RYCHLOST?
Jestlize cestujete od jedné planety v ur ¢itém hvézdném systému k jiné planeté v tom samém
hvézdném systému, méli byste pouZit impulsni rychlosti. Zvolte tlagitko ,Impulse®.

Jestlize mate v planu cestu do zcela odlisného sektoru vesmiru, m éli byste pouzit warp motory. Zvolte
tlacitko ,\Warp*.

Jakmile si vyberete mezi warp rychlosti a impulsni rychlosti, pouZijte Sipek nahoru a dol (1 k nastaveni
rychlosti.

5. START
Stisknéte tlacitko ,Engage* a vydejte se na cestu.

ZAKOTVENI U HVEZDNE ZAKLADNY

Jestlize se dostanete do vesmirné bitvy a bud Vam dojdou fotonové torpéda nebo bude lod tézce
poskozena, mlzete zamifit k hvézdné zakladné provést opravy. Jednoduse si vyberte hvézdnou
z&kladnu (pomoci filtru ,Starbases” v oblasti ,Display*) a postupuijte podle krok 0 v ¢asti ,Zacatek
cesty", abyste se vydali k hvézdné zakladné. Jakmile dorazite, budete automaticky ukotveni a
vyzbrojeni a opraveni.

ODCHOD OD STANICE ASTRONOMICKE NAVIGACE
Z astronomické navigace m UZete odejit bud k stanici pocitace nebo na mustek. Tato tlacitka mlzete

nalézt v pravé dolni ¢asti obrazovky.
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KAPITOLA 7: POCITAC (OPS)

PRISTUP K TECHNICKYM INFORMACIM

U stanice pocitace sedi nadporucik Data. Vybrani si této stanice VAm umozni prohlédnout si zaznamy
v lodnim poéitaci — kromé jiného o planetarnich systémech a historické zaznamy. Také zde m (Zete
najit kompletni popisy taktik pfi vesmirné bitvé a jejich provadéni jakoz i kapitantv denik a shrnuti
jednotlivych misi. Kromé toho zde bude také ulozZen jakykoliv trikordérovy zaznam pofizeny na misi
vysadkového tymu.

-23-

POUZIVANI POCITACE

Pocitatové zaznamy jsou usporadany v prehledné formé. NejvysSi Uroveri poditace je oznacena jako
,Primary Core" (Primarni jadro). Pod primarnim jadrem je mnoZzstvi hlavnich kategorif, v etné
kategorie ,Mission Logs* (Deniky z mise), ve které m UZete najit zaznamy kapitanova deniku,
rozhovoru pfes hlavni obrazovku a dajt z trikordéru nebo Iékarského trikordéru.

Kategorie s Sipkou > naznaéuji, Ze pod timto titulem se nachazi dalsi polozky. Pokracujte ve vybéru
téchto kategorii, dokud neuvidite poloZku, kterou si p fejete prohlédnout. (Kazd& nova kategorie
polozek je odraZena vpravo od pfedchozi polozky.) Seznamem poloZzek muZete rolovat nahoru a dold
pomoci Sipek pfi spodni strané seznamu.

Vyberte si kategorii k prohlédnuti a v okné& vpravo se objevi text a graficky doprovod této polozky. Je-li
v poloZce vice textu, nez mze byt zobrazeno, muZete se posunovat nahoru a dolu poloZzkou pomoci
Sipek pfi spodni strané okna, ve kterém si prohlizite informace.

KATEGORIE ,,U.S.S. ENTERPRISE"
Tato kategorie poskytuje pfistup k mnoZstvi informaci o hvézdné lodi Enterprise: jejich systémech,
posadce mustku, raznych raketoplanech a o obecném pozadi.

KATEGORIE ,, SCIENCE" (VEDA)
Védecka ¢ast pocitace poskytuje védecké informace (jak vSebecné tak specifické k p fislusné misi) o
nésledujicich pfedmétech: astronomie, biologie, archeologie a technologie.

KATEGORIE ,, STARFLEET* (HVEZDNA FLOTILA)
Vybér kategorie Hvézdna flotila poskytuje Gdaje o hvézdné lodi Enterprise (identické s poloZkou
U.S.S. Enterprise popsané vySe) a deniky rozhovor G pres hlavni obrazovku.

KATEGORIE ,, CULTURES" (KULTURY)

Kategorie Kultury poskytuje informace o hlavnich inteligentnich rasach, které Ize najit v tomto sektoru
galaxie: Federaci, Ferenzich, Klingonech, Romulanech, Garidianech, Morassianech a Cymkonianech.
Kromé toho si zde muZzete pfecist informace o klingonskych, romulanskych a ferengskych lodich.

KATEGORIE ,, LOCAL AREA* (MISTNI OBLAST)
Kategorie Mistni oblast obsahuje Gdaje o vesmirné oblasti Kridnar. To zahrnuje obecny p fehled o
nebeskych jevech, historii a astronomické navigaci kridnarské oblasti.

KATEGORIE , MISSION LOGS" (DENIKY Z MISE)

Zvoleni si kategorie Deniky z mise Vam umozni prohlédnout si kapitdnovy deniky, komunikaci, souhrn
nedavnych misi a jakékoliv idaje trikordéru nebo Iéka Fského trikordéru z mise vysadkového tymu.
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KATEGORIE , TACTICAL" (TAKTICKE UDAJE)
V kategorii Taktické udaje budou uvedena vysv étleni a popisy jednotlivych taktik pouzivanych pfi
vesmirné bitvé. Vysvétleny budou jak Gto¢né tak obranné taktiky.

KATEGORIE ,, DESTINATIONS® (CILE)

V kategorii Cile bude zobrazen seznam zajimavych mist (federalni hvézdné zakladny a nékteré
znamé svéty). Vybranim jednoho z téchto mist se dostanete ke stanici astronomické navigace s jiz
zadanymi navigacnimi informacemi.

KATEGORIE ,, ANALYSES" (ANALYZY)
V této kategorii budou uloZeny vSechny analyzy vytvofené lodnim pocitacem.

ODCHOD 0D POCITACE

Od pocitace muzete odejit do jedné ze tfi oblasti: k stanici astronomické navigace, k taktické stanici
nebo na mustek. Jednodu$e zvolte jedno z tlacitek umisténych v pravé dolni ¢asti obrazovky.
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KAPITOLA 8: TAKTICKA STANICE (TACTICAL)

OBRANA U.S.S. ENTERPRISE PRED UTOKEM

Obcas béhem komunikace mezi lodémi nastane okamzik, kdy kazdy smér vyjednavani selze a situace
nebude vypadat pfili§ dobfe. V tomto bodé pfichazi na fadu takticka stanice. Takticka stanice
ovladana porucéikem Worfem ovlada obranné lodi systémy a zobrazuje se zde pr Gbéh vesmirné bitvy.
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Pomoci taktické stanice m GzZete ovladat phasery a fotonova torpéda, prohlédnout si zpravu o Skodach
na Vasi lodi a pouzivat senzory. Kromé toho muzete v menu ,Conn“ (Velici funkce) zvednout a sklopit
Stity, zaméfit zbrané na cil a zménit droven poplachu. Koneéné, mizete v bitvé vyuZzivat
predprogramovanych taktickych manévru.

Kdyz dojde na vesmirnou bitvu, jsou spolu taktické& stanice a strojovna Gzce spojeny. N ékteré piikazy
u taktické stanice mohou mit kiizovy vztah ke strojovné. Nejlepsi je, seznamit se s obéma oblastmi
dfive, nez vypnete volbu ,Delegate” (Delegovani). Do strojovny se m Uzete pfepnout kliknutim na
tlagitko ,Engineering” (Strojovna) v pravém dolnim rohu.

DULEZITA POZNAMKA: Jestlize Vas nezajima praktickd ¢ast vesmirné bitvy, mizete delegovat
pravomoce u taktické konzole na poru éika Worfa. Ten bude poté ovladat vSechny stranky boje a bude
branit lod bez Vasi pomoci. Podivejte se nize do ¢asti Delegovani ovladani taktické stanice.

CELKOVY POHLED NA TAKTICKOU STANICI

Kdyz jste donuceni k taktickému stfetnuti, mate tfi moznosti: 1) delegovat vSechny systémy na pana
Worfa, 2) ovladat pouze taktiku a strategii, nebo 3) pfevzit kompletni ovladani nad navigaci a
zbranémi Enterprise. Hlavnim rozdilem mezi témito tfemi moznostmi je to, kolik praktického ovladani
chcete mit ve svych rukou pfi bitvé.

Obrazovka taktické stanice obsahuje n ékolik zakladnich prvki, které jsou uzite€né pro vSechny tfi
mozZnosti vedeni vesmirného boje.

BITEVNi OKNO
Bitevni okno zobrazuje vnéjsi pohled na soucéasné stietnuti. Tlacitko ,View* (Pohled) uréuje, co je
v tomto okné zobrazeno.

TLACITKO ,, VIEW" (POHLED)

Zvolenim tlagitka Pohled pfepinate mezi osmi riznymi Ghly pohledu na bitvu: od kamery umisténé
piimo za Vasi lodi, pfes vzdalené&;jsi pohled kamery za Vasi lodi, pohled seshora dol 1, ktery zachycuje
celou bitvu, pohled seshora dol U, ktery sleduje Vasi lod, zabér ze zamérené lodé na U.S.S.
Enterprise, pohled z U.S.S. Enterprise smérem k zamérené lodi, pohled zleva (a zprava) na Vasi lod,
po rotujici pohled na Vasi lod (ktery se pouziva pro prohlédnuti si vn&jSiho poSkozeni).
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TLAGITKO , FULL/SPLIT* (UPLNA/CASTEENA VELIKOST)
Tlagitko Uplna/&asteéna velikost méni velikost bitevniho okna z ¥ obrazovky na : obrazovky. Kdy? je
aktivovan mod uplné velikosti, skryje se okno zobrazujici bitvu.

ZOBRAZENI BITVY
Okno zobrazujici bitvu je trojrozm érnym znazornénim momentalni bitvy. MGze zobrazit vSechny
Ucastniky v bitevni oblasti, v zavislosti na zvolené Urovni pfiblizeni.

, Ovladani
£ urovné
piibliZeni

Kazda lod v oblasti se objevi jako prazdny Etverecek, ktery mé na spodni strané pfipevnény &iselny
Gdaj o vysce. Cislo vyjadfuje relativni ,vysku“ lodi v trojrozm &mém prostoru. V3echny lodé budou
umistény na Sedé mfiZce, kde Enterprise pfedstavuje jeji stied.

Jestlize je tlagitko Uplna/asteéna velikost nastaveno na Gplnou velikost bitevniho okna, okno
zobrazuijici bitvu se skryje.

VYBER CILE

Lod, kterou chcete vidét v okné zobrazujicim bitvu, mGzete vybrat kliknutim na maly ¢tverecek, nebo
prepinanim mezi jednotlivymi lodémi klavesou [Tab]. Vybrana lod se poté stane stfedem vSeho déni
v okné zobrazujicim bitvu.

URCOVANI PRISLUSNOSTI LODI
Kazdy typ lodi (a hvézdné zakladny) je barevné odliSen na zakladé své pfislusnosti:

U.S.S. Enterprise svétle modra
hvézdna zakladna Sediva
neidentifikovana lod Zlutd
neidentifikovana sonda oranZova
klingonska lod’ Gervena
ferengské obchodni plavidlo  ¢ervenooranZova
romulansky Véale¢ny ptak zelena

garidijska lod svétle zelena
garidijsky raketoplan nahnédla
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OVLADANI UROVNE PRIBLIZENI
Tésné vpravo od okna zobrazujiciho bitvu je ovladani Grovné pfiblizeni. Pouzijte Sipek k pfiblizovani
a oddalovani pohledu s riznymi drovnémi zvétseni.

TLACITKO ,, BRIDGE/HAIL* (MUSTEK/ZAVOLAT)

Tlacgitko Mistek/Zavolat mé dvoji tcéel. Kdyz lod operuje v médu plavby (normalni), bude na tla&itku
néapis ,Bridge* (MUstek), takZe se budete moci automaticky vratit na m tstek. Ma-li se ale lod' zapojit do
bitvy a Vy jste posléni k taktické stanici, bude na tlaéitku napis ,Hail* (Zavolat). Tak mazete zavolat
nepratelské plavidlo, abyste navazali komunikaci.

DELEGOVANI OVLADANI TAKTICKE STANICE

Prvni (a nejsnazsi) moznosti vesmirného boje je delegovat vSechny taktické povinnosti na taktického
duastojnika, pana Worfa. Pan Worf vykonavéa své povinnosti velmi dob fe a ma velky Uspéch v bitevnich
situacich. Vzhledem k tomu nebudete muset sami p fevzit taktické povinnosti, pokud k tomu nebudete
donuceni. Delegovani pana Worfa je standardnim nastavenim a bude automaticky zapnuto, kdyz

f i DELEGATE

Pfi delegovani nebudete moci ru¢né fidit lod, ani nebudete moci zadat Zadné bitevni manévry
kormidelnikovi. (MuZete ale vypalit z jakékoliv dostupné zbrané.) Jinak budete jednoduse sledovat

poprvé pfijdete k taktické stanici.

bitvu a upravovat pohledy podle potieby tak, abyste na boj vidéli. Také miZzete kliknout na tlaitka
(jako je ,Damage"” (Poskozeni) a ,Sensors” (Senzory)), abyste vidéli, jak si ktera lod vede. Az bitva
skon¢i, budete vraceni na mustek.

Abyste zapnuli nebo vypnuli delegovanti, kliknéte na tlacitko ,Conn“ (Veleni) (pod oknem zobrazujicim
bitvu) a kliknéte na tla¢itko ,Delegate” (Delegovat).

PROVADENI TAKTICKYCH MANEVRU

Druhou moznosti u taktické stanice je provést s lodi fadu predprogramovanych bitevnich manévri a
zaroven ru¢né ovladat vsechny zbrafiové stanice lodi. ProtoZe jsou zbran & vyznamné spojeny

s ovladanim strojovny, méli byste se rovnéz seznamit s touto oblasti.

Pfi tomto postupu jsou tfi kroky: zahdjit takticky manévr, nabit zbrané a vypalit ze zbrani. Kromé toho

obsahuje takticka obrazovka mnoZstvi Gdaju a bitevnich informaci ze senzor(, které jsou kli¢ové pro
bitvu.
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Hibet

Levohok

Pravobok

Bricho

PALBA ZE ZBRANI

Pfimo pod bitevnim oknem jsou tfi tlacitka a dvé fady svétel, které dohromady tvofi ovladani palby ze
zbrani. Ovladani se sklada z tlagitka ,Phasers” (Phasery), tlaéitka ,Torpedoes” (Torpéda), tlaitka
,Both" (Obé) [zbrané] a svétel znadicich palebny stav zbrani a zda jsou ¢i nejsou funkéni.

-

Jestlize je tlagitko Uplna/Eastedna velikost nastaveno na tplnou velikost bitevniho okna, rozsifi se
bitevni okno tak, Ze vypliiuje horni polovinu obrazovky, pficemz ovladani palby ze zbrani zGstane na
svém misté.

TLACITKO ,, PHASERS" (PHASERY)

Stisknutim tlacitka Phasery vystielite ze vSech funk&nich phaserovych bank mificich na aktuélni cil.
MnoZstvi uvolnéné energie je uréeno nabitim phaserovych bank a tim, na kolik bylo nastaveno
maximalni nabiti. (Pro vice informaci se podivejte do ¢asti Phasery.) Vypéleno bude pouze

z phaserovych bank, které ¢eli cili.

TLACITKO , TORPEDOES" (TORPEDA)

Tlacitko Torpéda vystreli vS8echna nabité torpéda, ktera jsou pfipravena ve vSech aktivnich
torpédovych komorach mificich na aktualni cil. Pocet nabitych torpéd zavisi na nastaveném
maximalnim mnozstvi. (Pro vice informaci se podivejte do ¢asti Torpéda). Pouze torpédové komory
Celici cili vystreli sva torpéda.
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TLACITKO ,BOTH" (OBE [ZBRANE])
Kliknutim na tla¢itko Obé vysttelite zaroveri ze vSech phaserl a torpédometu na aktualini cil.

SVETLA ZNACICI STAV ZBRANI

Sest svétel pod tlagitky k palbé ze zbrani zobrazuje palebny a operaéni stav vech zbrani na hv&zdné
lodi Enterprise. Jsou dv é sady indikatorG: svétla pro phaserové banky a sv étla pro fotonova torpéda.
Tésné pod tlacitkem Phasery jsou svétla pro hibetni phasery, bfisni phasery, phasery na pfidi,
phasery na zadi, phasery na levoboku a phasery na pravoboku. Sv étla pod tlacitkem Torpéda
predstavuji torpéda na pfidi a torpéda na zadi.

Svétla znagici stav zbrani informuji o jednom ze tfi palebnych stavi (podle barev). Svétle modra znaci

pfipravenou zbrafi namifenou na aktudlni cil. Tmavé modra znamenad, ze zbrar nemifi na cil.
Kone¢né, cervené svétlo znadi, Ze zbrari je poSkozena a nemuze stfilet.

TAKTICKE UDAJE

Maly ramecek hned pod bitevnim oknem obsahuje taktické Gdaje. Tyto ukazatele zobrazuji Zivotn &
dulezité informace tykajici se U.S.S. Enterprise. Taktické Gdaje v étSinou vyuZijete pfi manualnim
pilotovani lodi, ale jsou pouc¢né, i kdyZz souboj pouze sledujete.

» SHIELD" (STiT)
Toto ukazuje aktudlni stit Celici zaméfené lodi.

,POWER" (ENERGIE)
Toto zobrazuje skute&nou silu Stitu/stitt celicich zaméfené lodi.

,ATTITUDE* (POLOHA)
Tento Udaj ukazuje vertikalni smér (ve stupnich), kterym hvézdna lod' Enterprise mifi.

+HEADING" (KURS)
Tento Udaj ukazuje horizontalni smér (ve stupnich), kterym hvézdna lod Enterprise mifi.

.+ SPEED" (RYCHLOST)
Toto zobrazuje rychlost, kterou se U.S.S. Enterprise pohybuije.
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PHASERY (PHASERS)

Prostor pro ovladani phasert ur€uje, které phasery jsou aktivni a p fipraveny vysttelit, jakoZ i kolik
energie je vydano na kazdy vystfel. Celkové mozné mnozstvi energie pfidélené Sesti phaserovym
bankam se uréuje ve strojovné, ale zde se kazdé bance p fidéluje skute¢né mnoZstvi této energie.

Predtim, neZz mulzete vystfelit z phaserl, musite nastavit energii pro kazdou ze Sesti bank. Odshora
dolt to jsou hibetni, bfisni, pfedni, zadnf, leva a prava phaserova banka. (Ty odpovidaji rozloZeni
phaseru ve strojovné.)

OBSLUHA PHASERU

Modra stupnice znadi, Ze sem bylo ze strojovny pfidéleno urcité mnoZzstvi energie. Jestlize je ¢ast
modré stupnice svétle ordmovana, pfredstavuje to mnozstvi energie vyZzadované pro danou
phaserovou banku. Jakmile je modra stupnice cela vysvicena, je tato energie p fipravena na vyuZiti.
Kone¢né, je-li stupnice tmavé Seda, znamena to, Ze bance nebyla ze strojovny p fidélena Zadna
energie.

Dostupna phasercva enengis
L
l'__:l[[l:l]ﬂ:[l:

“ytadovana phaserova energie

Kdyz kliknete na tlacitko Phasery (popsané jiz dfive v ¢asti Palba ze zbrani), bude vystieleno

v uréitych intervalech ze v8ech bank, jejichz modré stupnice jsou vysviceny, a které mi i na aktuaini
cil. Kazda stupnice predstavuje pfiblizné dvé sekundy stalé phaserové palby. Jakmile byla phaserova
salva vypdlena, za¢ne se do phaserovych bank vracet energie.

Bez ohledu na to, které phaserové banky jsou pfipraveny k palbé&, vypali pfi stisku tlagitka Phasery
pouze phasery mifici na cil. Ostatni phaserové banky z Gstanou pfipraveny.

REGULACE UROVNE ENERGIE VE PHASERECH
Abyste zménili silu phaserové palby (svétle modie oramovana ¢ast), kliknéte na stupnici phaserové

banky. Cim vice vpravo kliknete, tim vice energie bude vypusténo v jedné phaserové salvé.

Kliknéte na velkou Sipku vievo, abyste nastavili silu phaserové palby na minimalni trove f. Kliknutim
na velkou Sipku vpravo nastavite phaserovou palbu na maximalni irove ri stanovenou ve strojovné.

-32-



TORPEDA (TORPEDOES)

V ovladacim prostoru torpéd urcujete, kolik fotonovych torpéd z obou komor bude vystieleno v jedné
salvé. Také mUzete specifikovat Ghel rozptylu. Stejn & jako v ovladacim prostoru phasert muzete
vystrelit (v jedné salvé) maximalné celkové mozné mnoZstvi torpéd, které jste stanovili ve strojovn €.

Napfiklad, jestlize jste stanovili, Ze maximalné mozné zaplnéni torpédové komory je devét (z deseti),
budete moci vystrelit nejvySe devét torpéd z jedné komory v jedné salvé.

Predtim, neZz mulzete vystrelit fotonova torpéda, musite ve strojovn & nastavit maximalni mnoZzstvi
torpéd v jedné komofte. Existuji dvé torpédové komory: pfedni a zadni. ProtoZe je k dispozici pouze
275 torpéd, budete s nimi muset Setfit, protoZe je muZzete doplnit pouze na hvézdné zékladné.

OBSLUHA FOTONOVYCH TORPED

Kazda torpédova komora muze obsahovat jedno az deset torpéd. Kdyz kliknete na torpédovou
komoru, objevi se torpédo a zacne se nabijet. Jakmile je torpédo modfie vysviceno, je jak nabito, tak i
pfipraveno k vystreleni v salvé.

Dostupria folonova torpéda
—l— y
UCTORURNRRIER -~ fotonovych torpec
fotonovych torpéd
| S ——

Vyzadovana fotonova torpéda

Néapis ,Dostupné fotonova torpéda“ vyjad fuje pocet torpéd, kterd jsou k dispozici pro vypéaleni v jedné
salvé. Napis ,VyZzadovana fotonové torpéda“ vyjadfuje pocet torpéd pfidélenych strojovnou a jedné se
o maximalni mnozstvi, které muze byt vystieleno v jedné salvé.

Kdyz stisknéte tlacitko Torpéda, budou postupné vystielena vSechna torpéda, ktera mifi na aktualni
cil. Jakmile bude cel& salva vystfelena, torpéda se zacnou dobijet pro dalsi salvu.

Stejné jako u phaserl pouze torpédové komory mifici na cil vystfeli svij obsah. Komory, které nejsou
namifeny na cil, zGstanou pfipraveny.
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ZMENA ROZPTYLU FOTONOVYCH TORPED

Pokazdé kdyz je vypalena salva torpéd, budou torpéda rovnom érné rozdélena v predem stanoveném
rozptylu. Je deset raznych rozptylovych formaci, sahajicich od 0° do 45°. KdyZ je v salvé vystreleno
vice nez jedno torpédo, budou torpéda rovnom érné rozdélena mezi nejzazsi palebné uhly. Abyste
zménili rozptyl, kliknéte na Vami zvoleny palebny Ghel.

Nakres nize ukazuje na pfikladu tfi torpéda vystfelena v Ghlu 45ti stupfid.

ZMENA POCTU TORPED V SALVE

Abyste zménili pocet torpéd v salvé (svétle modre vysvicenou ¢ast stupnice), kliknéte na stupnici
uréujici mnozstvi torpéd v salvé. Cim vic vpravo kliknete, tim vic torpéd bude nabito pro jednu salvu.
(Pfesné mnozstvi torpéd, ktera jsou nabita a pfipravena k palbé v salvé, miZete vidét Gplné vpravo na
displeji zobrazujicim torpédovou komoru.

SKoDY (DAMAGE)

Cast Skody zobrazuje aktualni informace o stavu hv &zdné lodi Enterprise a jejich systém 0. Také
poskytuje tdaje o vzdalenosti Vasi lodi k sou¢asnému cili, celkovému sméru letu lodi a rychlosti
priblizovani se k cili.
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POROZUMENI DISPLEJI ZOBRAZUJICIMU POSKOZENI

Displej zobrazujici poskozeni ukazuje dva pohledy na hvézdnou lod Enterprise: hibetni a bfisni. Tyto
pohledy jsou identické s pohledy zobrazenymi ve strojovn &. Jestlize bude néjaky systém poSkozen,
zobrazi se v barevném odliSeni jeho stav na jednom z t &chto pohledu.

Barevna Skala poskozeni saha od zelené (bez poSkozeni) po ¢ervenou (100%ni poSkozeni). Kdyz
bude systém néjakym zpusobem poskozen, zobrazi se popis tohoto poskozeni v prostoru pod nakresy
lodi.

» RANGE" (VZDALENOST)
Toto zobrazuje vzdalenost Vasi lodi od aktualniho cile.

»HEADING" (KURS)
Toto zobrazuje horizontélni smér (ve stupnich), kterym U.S.S. Enterprise mifi.

, CLOSURE" (PRIBLIZENI)
Rychlost pfiblizovani znaéi, jak rychle se Vase lod blizi k aktualnimu cili. Toto ¢islo mtze byt bud
kladné (dohéanite cil) nebo zaporné (ztracite na cil).

VELEN( (CONN)
Veleni je aktivovanou poloZkou, kdyz pfistoupite k taktické konzoli. Ovlada delegovani vSech
taktickych systému, stupné poplachu a pfikaz zvednout vSechny Stity.

, DELEGATE ON/OFF, (ZAPNOUT/VYPNOUT DELEGATA)

Stiskem tohoto tlaéitka (s obli¢ejem porucika Worfa) zapnete nebo vypnete funkci delegovani
taktickych operaci. KdyZ je delegat zapnuty, nebudete moci provad ét Zadné Gpravy na taktickych
systémech (kromé palby ze zbrani), coz zahrnuje pfidél energie do zbrani, taktické manévry nebo
pilotovani lodi. KdyZ je delegéat vypnut, musite provadét vSechny tyto funkce ru¢né.

o ALERT STATUS" (STUPEN POPLACHU)

Je pét stupnitl poplachu: zeleny (méd plavby), svétle zeleny (nizni stupefi Zlutého poplachu), Zluty
(varovny poplach), oranzovy (nizsi stuper ¢erveného poplachu) a ¢erveny (pohotovost/bitevni
poplach). Kdyz je delegat zapnut a VaSe lod se dostane do bitvy, bude stuper poplachu vzdy
nastaven na ¢erveny stupen.
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Cerveny poplach znamena, Ze vSechny §tity jsou pfi pIné sile, vSechny zbrafové systémy jsou pi
piném vykonu a do stitti i zbrani proudi maximum energie.

Zluty poplach zvysi pFikon do $titt na vy$$i nez normalni Groven a zbrané jsou nastaveny na
varovnou Uroveri.

Méd plavby nastavi pfikon do sttt na normalni Groven a pfesméruje energii ze zbrani do ostatnich
palubnich energetickych systém G.

,» RAISE SHIELDS" (ZVEDNOUT STITY)
Pokud byly Stity z néjakého duvodu sklopeny, tlagitkem Zvednout Stity okamZzité nastavite vSechny
Stity na 100%ni vykon (je-li to mozné).

» WEAPONS LOCK" (ZAMERIT ZBRANE)
Tlagitko Zaméfit zbrané okamzité zaméfi vSechny dostupné a fungujici zbrané na aktualné vybrany
cil.

» SELF DESTRUCT" (AUTODESTRUKCE)
Tlacitko Autodestrukce zahdji sebezniceni hvézdné lodi Enterprise.

TAKTIKA (TACTICS)

Hvézdna lod Enterprise vyuZivd mnozstvi pfedem nastavenych taktickych manévrua, které vyvinuly
predni strategické mozky Veleni Hv ézdné flotily. Tyto taktické manévry byly uspofadany do kategorii,
ze kterych si musite vybrat, kdyZ se ocitnete v boji.

k

Jsou dvé hlavni kategorie bojovych manévr(: Gto€né a obranné. Kazda z téchto kategorii obsahuje
mnozstvi prednastavenych taktickych manévr G, které muzete béhem bitvy vyuzit.

Popis a pouziti kazdého taktického manévru muZete nalézt v pocitaci v kategorii , Taktické daje".
ZAHAJENI TAKTICKEHO MANEVRU
Zahajeni bojového taktického manévru ma podobnou strukturu jako u vyb &ru témat v lodnim pocitadi.

Nejprve musite vybrat obecnou kategorii taktickych manévr 0, poté musite z tohoto seznamu zvolit
specificky takticky manévr.
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Abyste si vybrali kategorii taktickych manévr i, zvolte bud ,Offensive Manoeuvres* (Utoéné manévry) PILOTOVANI U.S.S. ENTERPRISE
nebo ,Defensive Manoeuvres* (Obranné manévry). Tim zobrazite seznam manévr( pro danou
kategorii. Vyberte si jeden z nich a pro jeho zah&jeni stiskn éte tladitko ,Engage” (Zahajit). Jestlize

V8echny ptikazy pro pfimé pilotovani lodi jsou provad ény pomoci numerické klavesnice. Kdyz je
delegovani vypnuté, musite bud lod fidit ruéné nebo musite zvolit pfedefinované manévry v ¢asti

chcete zménit svoji taktiku, opakujte tento postup.

SENZORY (SENSORS)

Podobné jako displej zobrazujici poskozeni ukazuje i displej senzor U Uroven poskozeni, vzdalenost,
smeér a rychlost pfiblizovani aktualniho cile k hvézdné lodi Enterprise. Jakékoliv poskozené systémy
na zaméfené lodi budou zobrazeny bud na pohledu seshora dold nebo na pohledu z pravé strany.
Pfimo pod nékresy lodi se objevi jeji jméno nebo typ momentaln & zamérené lodi.

F

Barevna Skala poskozeni saha od zelené (bez poSkozeni) po ¢ervenou (100%ni poSkozeni). Kdyz
bude né&jaky systém na zamérené lodi poskozen, objevi se popis tohoto poSkozeni v prostoru pod
nékresy zamérené lodi.

. RANGE" (VZDALENOST)
Toto zobrazuje vzdalenost vybrané lodi od U.S.S. Enterprise.

. HEADING" (KURS)
Toto zobrazuje horizontalni smér (ve stupnich), kterym momentélné vybrana lod mifi.

, CLOSURE" (PRIBLIZENI)
Rychlost pfiblizovani znaéi, jak rychle se aktudlni cil blizi k U.S.S. Enterprise. Toto ¢islo mGze byt bud’
kladné (dohani Vasi lod) nebo zaporné (vzdaluje se od Vasi lodi).

OVLADANI NAVIGACE A ZBRANI

a vSemi zbrariovymi systémy. Stejné jako u druhé moznosti (provadéni taktickych manévru) jsou
rovnéz aktivni vSechny ovladaci prostory. Ovladani navigace a zbrani Vam umoz fiuje nejvyssi stupen
ruéniho pilotovani U.S.S. Enterprise.

Abyste prevzali kontrolu nad navigaci, nemusite ud élat nic zvlastniho — staéi vypnout delegovani
v Césti Veleni.
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Taktika.

Ke kormidlovani lodi se pouZiva Sest klaves. Stiskn éte [4] a [6] pro rolovani lodi vlevo a vpravo, [7]

a [9] pro rotaci lodi po ose ypsilon (ota¢eni) nebo [2] a [8] pro zvednuti a sklonéni lodi. Toto je
vysvétleno nize:

L\
&
| Otageni

Zvednout/SKlonit

Rolovani
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Kromé toho pouZijte [+] k zrychleni a také muZzete pouZit [-] k zafazeni zpétného chodu motor(. Pro
vydani pfikazu VSe zastavit stiskn éte [Enter].

PALBA ZE ZBRANI
Stisknéte [/] pro palbu z phaseru a [*] pro vypaleni vSech nabitych fotonovych torpéd. (Tyto pikazy
jsou shodné s tlacitky Phasery a Torpéda popsanymi dfive.)

OSTATNI PRIKAZY Z KLAVESNICE

Posledni dvé klavesy na numerické klavesnici jsou p fikazy tykajici se pohledd. Klavesa [0] (nula) je
identicka s tlagitkem Uplna/casteéna velikost bitevniho okna, zatimco [.] pfebira funkci tia&itka Pohled.
Klavesy [1] a [3] pfiblizuji a oddaluji okno zobrazuijici bitvu.

UKONCENI HRY OD TAKTICKE KONZOLE

Jestlize musite hru z n&jakého davodu ukongit, stisknéte klavesu [Esc]. Tim vyvolate dialogovy
ramecek Zadajici potvrzeni této akce.
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KAPITOLA 9: STROJOVNA (ENGINEERING)

Abyste se dostali do strojovny, vyberte si turbovytah na pravé strané mustku a poté zvolte strojovnu.

UPRAVA UROVNE OPRAV A MNOZSTVi ENERGIE

Ve strojovné muzete kontrolovat, kolik energie generuji lodni systémy, a do kterych lodnich systém u
bude tato energie smérovana. ProtoZe kazdy jednotlivy systém vyZaduje jiné mnoZstvi energie,
budete muset pozorné sledovat, kolik energie je ¢erpano z kazdého ze dvou hlavnich reaktora.

Zobrazeni informaci o systému
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Muzete kontrolovat, kolik energie je pfidéleno kazdému jednotlivému energetickému systému: warp
pohonu a impulsnimu pohonu, phaserovym bankam a fotonovym torpéd um, §titdm a senzorovym
polim. Také maZete upravit Grover pfidélené energie pro lodni vlie¢né paprsky, podporu Zivota a
pocitaova jadra.

KdyZ dojde na vesmirnou bitvu, jsou spolu takticka stanice a strojovna Gzce spojeny. Mnoho funkci
strojovny pfimo odpovida systémim u taktické stanice. Vzhledem k tomu je nejlepsi seznamit se

s obéma oblastmi pfedtim, neZ vypnete moznost delegovani. K taktické stanici se muzete dostat
kliknutim na tlac¢itko ,Tactical“ v pravém dolnim rohu obrazovky.

DULEZITA POZNAMKA: Jestlize se nezajimate o ,ru¢ni“ regulaci drovné distribuované energie, mizete
delegovat Ukoly ve strojovné na pana La Gorge. On poté pfevezme dohled nad vSemi funkcemi
strojovny. Podivejte se do nasledujici ¢asti ,Delegovani ovladani strojovny*.

CELKOVY POHLED NA STROJOVNU

Jsou dvé rizné moznosti ovladani strojovny: 1) delegovani ovladani na nadporu ¢ika La Forge nebo 2)
prevzit kompletni kontrolu nad vSemi systémy ve strojovné. Vyhodou vlastniho pfevzeti kontroly nad
strojovnou je to, Ze m (iZete pfidélovat energii pouze kritickym systémum a zvysit stupefi moznosti
ovladani strojovny.

Neékolik zakladnich displeju méa celkovy vyznam pro zbytek systému ve strojovné.
ZOBRAZENI CELKOVE ENERGIE

Displej zobrazujici celkové mnozstvi energie obsahuije tfi barevné sloupce, které se vztahuji k pfikonu
reaktoru a distribuci energie.

Celkove
Energie spotiebovivani
vyladovana mnoZstvi
systimy BRErgie

Celkovarezerva energie

Vysoky ¢erveny sloupec uprostied predstavuje celkovou rezervu energie, ktera je uskladn &na
v elektroplasmového systému (EPS systému) rozvodu energie na lodi. Tak jak bude systém rozvodu
energie hromadit energii, bude tento ¢erveny sloupec rust.

Modry sloupec vlevo znaéi mnozstvi energie vyZzadované vSemi systémy. Kdyz je uskladn &éné energie
pfidélena né&jakému systému, modry sloupec poklesne (a zeleny sloupec vpravo vzroste).
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Zeleny sloupec vpravo zobrazuje energii pfidélenou systémdm Enterprise. Tento sloupec bude rist a
klesat podle toho, do kolika systém U bude energie pfidélena.

Pied pfidélenim energie Fo pfidéleni energie

ZOBRAZENI U.S.S. ENTERPRISE

Leva strana obrazovky strojovny ukazuje dva pohledy na hv ézdnou lod Enterprise: hibetni a bfisni.
Kdyz vyberete specifickou skupinu systém 4 (jako tfeba Stity), vysviti se na téchto nakresech vSechny
energetické systémy v této skupiné. Piejeti kurzorem nad sloupcem opravy nebo energie jednotlivého
systému zpGsobi, Ze se dotyény systém na nakresech vysviti.

Hietni

Bfi&ni

Barva pfislusného systému urcuje jeho operaéni stav. Ten muze byt bud bez poskozeni (zelena
barva) nebo zcela nefunkéni (€ervena barva).

ZOBRAZENI INFORMACI O SYSTEMU

Displej zobrazujici informace o systému poskytuje informace o aktualn & vybraném systému ve
strojovné: jeho jméno, maximalni mnoZstvi energie, které mu Ize p fidélit, momentalné pridélené
mnozstvi energie, rychlost nabiti a vybiti a odhadovany ¢as opravy (je-li systém poSkozen).

TLACITKO ,, BRIDGE/HAIL* (MUSTEK/ZAVOLAT)

Tlac¢itko Mistek/Zavolat slouzi dvéma Géeliim. Kdyz lod' pracuje v médu plavby (norméalni méd), bude
na tlagitku napis Mustek a po jeho stisknuti se budete moci kdykoliv vratit na m ustek. Je-li ale lod
zapojena do bitvy, bude na tlagitku napis Zavolat. To Vam dava moznost zavolat nep fatelské plavidlo.

-42 -



DELEGOVANI OVLADANi STROJOVNY

Standardni a nejsnazsi moznosti ovladani strojovny je delegovat vSechny funkce strojovny na
nadporucika La Forge. ProtoZe je pan La Forge $éfinzenyrem Enterprise, vi nejlépe, jak vyuZzit
generovanou energii a pfesmérovavat energetické systémy, aby bylo dosazeno optimalni distribuce
energie. Delegovanim ovladani mGzete odpocivat s klidnym svédomim, Ze strojovna je ve schopnych
rukou.

Je-li delegovani zapnuto, nebudete moci u Zadného systému upravit Grove fi oprav ani mnozstvi
energie. MZete ale sledovat G¢inky Geordiho prace. Béhem bitvy si miZete vybrat, ktery energeticky
systém budete sledovat. Kdyz neni lod v bitvé, vykazuje vétSina systému nizkou aktivitu.

Abyste zapnuli nebo vypnuli delegovani, kliknéte na tlacitko ,Delegate” (Delegovat) pfi spodni strané
obrazovky.

NASTAVENI MNOZSTVI ENERGIE PRO OPRAVU A POHON SYSTEMU

Kazdy energeticky systém ma dv & stejné horizontalni stupnice, které jsou s nim spojeny: stupnici
oprav a stupnici energie. Tyto Udaje vyznacuji v procentech mnoZzstvi energie vynaloZené na jeho
opravu a pohanéni (stoupajici zleva doprava).

. |
0%, energie 1004 enengie

Pro zvy$eni mnoZstvi energie pro opravu nebo pohon systému klikn &te na odpovidajici stupnici. Cim
vic doprava kliknete, tim vic energie si vyzadate pro dany systém. Tmav & modra stupnice naznacuje,
kolik energie pro systém nebo pro opravu systému jste si vyZadali.

Jakmile zvySite mnozstvi energie, objevi se pod modrou stupnici Zluty m &fi¢ energie. To znamena, ze
doty¢ny systém se nabiji. Kdyz tento Zluty méfi¢ energie dosdhne konce modré stupnice, bude mit
systém k dispozici poZzadované mnoZzstvi energie.

[ WyRadovang mnodstvi enegie
|
Akituilnd nabiti energie
Stupnice oprav jsou aktivni pouze, pokud byl specificky systém poskozen. Kdyz je systém poskozen,

zobrazi se tyto stupnice ¢ervenou barvou. Jestlize byla lod v boji vaZné poskozena, miZete provést
vétsi opravy na hvézdné zakladné.

Pov&imnéte si, Ze urcité systémy (jako tfeba vie¢né paprsky) vyzaduji podstatné vice energie, nez
ostatni systémy, takzZe to berte v Gvahu, kdyZ budete uprostfed bitvy upravovat Grovné energie.
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SYSTEMY VE STROJOVNE
Je pét tfid systému ve strojovné. Kazda tfida odpovidéa urcité kategorii energetickych systém G.

ENERGIE (POWER)

EPS SYSTEM ROZVODU ENERGIE

EPS systém rozvodu energie je hlavnim rozvodem energie na lodi. Kdyz oba reaktory vygeneruji
energii, je pfevedena do EPS systému rozvodu energie. Pokud je v systému rozvodu dostupna
energie, maZete ji pfidélovat do jinych systému ve strojovné.

REAKTOR NA HMOTU/ANTIHMOTU A FUZNi REAKTOR

Reaktory poskytuji lodi veSkerou energii. Energie vygenerovana reaktory je poté uskladn éna v EPS
systému rozvodu energie a pfevedena do jinych systém( ve strojovné. Reaktor na hmotu/antihmotu
primarné generuje energii pro warp motory, zatimco flzni reaktor generuje energii pro ostatni
energetické systémy (a trochu pro warp pohon).

Barevna stupnice pod méfisem energie kazdého reaktoru pfedstavuje stav reaktoru. (Urove energie
dodavané reaktoru mlzete upravit stejnym zptsobem jako pfi nastavovani mnoZzstvi energie pro
opravu a pohon systému popsaného dfive.)

YVypnutl murum— Kriticka produkee energie

I
Mormalrd cperaéni arovné

Zelena znaci normalni operacni stav reaktoru. Jestlize nastavite Urovef generované energie na tmavé
modry stuperi (UpIné vlevo), reaktor se vypne, kdyZz méfi¢ energie dosahne této Urovn &. Také mate
moZnost posunout Groven generované energie do ¢ervené oblasti.
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To dramaticky zvysi produkci energie, ale uvali velky tlak na reaktor. Kdyz budete udrzovat Grove fi
generované energie v ¢ervené oblasti, reaktoru se za¢ne prehfivat a ervena oblast se rozsifi.
Prepnutim reaktord zpét na normalni (zeleny) stav zacnete zpétny proces.

DULEZITA POZNAMKA: PoSkozeni jakéhokoliv z reaktor i maze ovlivnit schopnost lodi prejit na warp.

ZBRANE (WEAPONS)

Zbrafiovy systém ve strojovné nabizi moZnost upravit irovné energie pro vSech Sest phaserovych
bank a umoZzni Vam upravit maximalni po¢et torpéd v obou dvou torpédovych komorach. Komory pro
fotonové torpéda mohou kazda nést maximaln é deset torpéd. Tato nastaveni uréuji maximalni pocet
torpéd v jedné salvé.

Lodni zasoby mohou nést 275 fotonovych torpéd. Jakmile je spot febujete, budete muset zakotvit
u hvézdné zakladny a doplnit je (viz ,Zakotveni u hv &zdné zakladny" v Kapitole 6: Astronomicka
navigace (Conn)).

STITY (SHIELDS)

Na U.S.S. Enterprise je osm rGznych systému Stit: Styfi pro talifovou sekci (hfbetni a na zadi), dva
pro sekci gondol (kde se nachazeji warp motory), jeden pro trup strojovny a jeden pro bo &ni podporu
gondolam.
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SENZORY (SENSORS)

Energetické systémy senzor (i fidi analyzu planet, jakoz i skeny kratkého a dlouhého dosahu. Také se
pouzivaji v bitvé pro zobrazeni taktickych informaci a informaci o stavu nep fatelskych plavidel. (Viz
,Skody (Damage)“ v Kapitole 8: Takticka stanice (Tactical)).

OSTATNI (OTHER)
Posledni tfida systému ve strojovné obsahuje mnoZzstvi riznych ale dilezitych lodnich funkci. Ty
zahrnuji vle¢né paprsky, podporu Zivota a pocéitacova jadra.

ProtoZe vle¢né paprsky vyzaduji obrovské mnoZstvi energie, méli byste v pfipadé, Ze nejsou okamzité
potieba, sniZzit jejich piikon za G€elem Uspory energie.

UKONGCENI HRY ZE STROJOVNY

Jestlize musite hru z n&jakého davodu ukongit, stisknéte klavesu [Esc]. Tim vyvolate dialogovy
ramecek Zadajici potvrzeni této akce.
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KAPITOLA 10: TURBOVYTAH/SIMULATOR (TURBOLIFT/HOLODECK)

VSTUP DO OSTATNICH CASTI LODI (TURBOVYTAH)

Turbovytah (umistény na pravé strané mustku) poskytuje pfistup do ostatnich ¢asti lodi: strojovny (pro
monitorovani a modifikovani mnoZstvi energie pro opravu a pohon systému), simulatoru (pro
zopakovani si filmt z misi) a transportéru (pro shroméazdéni a vybaveni vysadkového tymu).

w

— - Turbavjtah

| o
b

Abyste vstoupili do turbovytahu, kliknéte na dvefe na pravé strané mistku. Poté dostanete na vyb ér
moznosti uvedené vySe. Vyberte si jednu z téchto oblasti a ihned se tam vydate.
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PROHLIZENI FILMU Z MIST (SIMULATOR)

V pribéhu celého Vaseho dobrodruzstvi budete po ¢astovani mnoZzstvim filmovych sekvenci

v okamzicich, kdy dojde k d GleZitym udalostem. Tyto scény nebudou v dalSim pribé&hu dobrodruzstvi
zopakovany, pokud nenavstivite simulator. Zde si m GZete zopakovat tyto filmy z misi.

KdyZz vstoupite do simulatoru, uvidite seznam filmud ve filmové knihovné simulatoru. Pro prochazeni
mezi dostupnymi filmy pouZijte Sipky nahoru a dolu. Pro pfehrani filmu ze seznamu na néj jednoduse
kliknéte. Obrazovka se zatmi a prehraje se film. Poté, co film skon&i, se obraz vréati zpét na vybér

z knihovny. (Pro preruSeni prehravani filmu muazete kdykoliv stisknout [Esc].)

AZ budete pfipraveni vratit se na mustek, kliknéte na tlacitko ,Bridge* (MUstek).

ORIENTACE NA U.S.S. ENTEPRISE (U.S.S. ENTERPRISE ORIENTATION)

Jednim z uzite¢nych fimu, které si miZete prohlédnout pouze v simulatoru, je Orientace na U.S.S.
Enterprise. Zvolenim tohoto fimu se vydate na prohlidku hv &zdné lodi Enterprise. Pokryty budou
vSechny hlavni funkce na mastku, jakoZ i transportér. Béhem prohlidky Vam pogita¢ poskytne struény
popis kazdé z hlavnich stanic, aby Vas seznamil s lodi. Prohlidku m GZete kdykoliv ukon¢it stiskem

klavesy [Esc].
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KAPITOLA 11: TRANSPORTER (TRANSPORTER)

Abyste se dostali k transportéru, kliknéte na turbovytah na pravé strané mustku a poté zvolte
transportér.

PRIPRAVA VYSADKOVYCH TYMU

Transportér se pouziva k pfenaseni ¢lend posadky z hvézdné lodi Enterprise na blizka mista, jako
jsou planety. Po pfenosu mohou tyto vysadkové tymy prozkoumat sv ét nebo se mohou pustit do

aktualni mise.

Turbovytah

Transportni
plogina

Tlaéitko pro
vyvolani seznamu

¢lenll posadkylvybaveni \ J
Qvladani

» L transportéru
Tlacitko pro _
skenovani povrchu ~ |
h
Seznam vybaveni Seznam Elend Inventar

posadky
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Pfedtim, nez maze zacit mise vysadkového tymu, musite shroméazdit spravné ¢leny posadky a jejich
vybaveni. Pro pfidéleni ¢lenu posadky do vysadkového tymu nebo pro pfidani vybaveni pro misi
kliknéte na tlagitko pro vyvolani seznamu ¢lenti posadky/vybaventi.

Poznamka: PFi trovnich obtiznosti praporcik (Ensign) a porucik (Lieutenant) jsou pro VAs jiz vSechna
pridéleni ¢lent posadky a vybaveni naplanovana.

PRIDELOVANI €LENU POSADKY DO VYSADKOVEHO TYMU

Do vysadkového tymu muZete pfidélit az Ctyfi ¢leny posadky. V zavislosti na povaze mise budete
muset pfidélit vhodné ¢leny posadky pro provedeni uréitych Gkolu. Napfiklad, jestlize je cilem mise
vylécit nemocné nebo zranéné stvoreni, budete chtit do vysadku pfidélit doktorku Crusherovou.

SEZNAM ELENU POSADKY

Pro pfidéleni ¢lena posadky do vysadkového tymu klikn éte na jeho jméno na seznamu ¢lent posadky
na transportni konzoli a podrzte tla¢itko mysi. Va$ kurzor se zméni na ikonku dané postavy, kterou
pak mizZete pretdhnout na transportni ploSinu. (Pro prochdzeni seznamu ¢lent posadky na transportni
konzoli kliknéte na Sipky nahoru a dold.) Alternativni metodou pfidélovani ¢lent posadky je dvakrat
kliknout na jméno ¢lena posadky na seznamu. To zpUsobi, Ze dané postava pfijde dvefmi vlevo.

Seznam

Seznam vybaveni
Elenl posadky

Pro vyjmuti ¢lena posadky z vysadkového tymu jednoduSe klikn éte na ¢lena posadky na transportni
plosiné a pretahnéte ho do seznamu. (Pro vyjmuti postav z ploSiny na n & muZete také dvakrat
kliknout.)

Jestlize se nemze ¢len posadky vydat na misi kvili zranéni, neobjevi se v seznamu ¢lent posadky
na transportni konzoli.

VYBAVOVANI VYSADKOVEHO TYMU

Jakmile provedete pfidéleni ¢lent posadky, musite shroméazdit vybaveni vhodné pro misi. Standardni
vybaveni vysadkového tymu zahrnuje trikordér a phaser. Ostatni pfedméty mohou byt pfidany podle
potieby.

SEZNAM VYBAVENI{

Pro pfidani pfedmétu nebo vybaveni do Vaseho inventafe kliknéte na jméno pfedmétu na seznamu
polozek a podrzte tlacitko mysi. V&S kurzor se zméni na ikonku daného predmétu, ktery pak muazete
pretahnout do Vaseho inventare. (Pro prochazeni v seznamu vybaveni klikn éte na Sipky nahoru a
dold.)
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Dalsi metodou pridélovani predmétl je dvakrat kliknout na pfedmét v seznamu vybaveni. Tim pfidate
predmét do svého inventare.

Pro vyjmuti pfedmétu z inventare jednoduse kliknéte a pretahnéte pfislusny predmét z inventare zpét
do seznamu polozek (nebo na né&j dvakrat kliknéte).

SKENOVANI MiST PRO TRANSPORT

Pro skenovani po mistech k transportu klikn éte nejprve na tlacitko pro skenovani povrchu. Tim
vytvofite obradzek povrchu, na ktery se pfenasite se zaficimi body, které pfedstavuji bezpe¢na mista
pro transport.

PRENOS Z LODI

Po shromazdéni vysadkového tymu, pfidéleni vybaveni a zjisténi mista pro transport je na ase
prenést vysadkovy tym na jeho misi. Klikn éte na ovladani transportéru a tahnéte mysi nahoru, ¢imz
prenesete vysadkovy tym na jeho misto ur&eni.

ODCHOD Z TRANSPORTN| MISTNOST!I

Pro odchod z transportni mistnosti jednoduse klikn éte na dvefe v levé ¢asti mistnosti. Odsud muZzete
odejit do simulatoru, strojovny nebo na mGstek.
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KAPITOLA 12: MISE VYSADKOVEHO TYMU

Mise vysadkového tymu jsou podstatou hry Star Trek: The Next Generation ,A Final Unity“. Pomoci
téchto misi budou odhaleny kli¢ové prvky zapletky. BEhem mise budete pracovat s cizimi bytostmi,
neznamymi zafizenimi a ostatnimi ¢leny posadky. Stravte pfi nich tolik ¢asu, kolik budete potfebovat,
ale budte rozvazni. Poznéte, az splnite na misi vysadkového tymu vSe, co musite.

AZ &tyfi ¢leny posadky mizete pfidélit k pfenosu na misi vysadkového tymu. B @hem mise mizete
naraz ovladat pouze jednoho ¢lena vysadkového tymu, ale mZete mezi nimi kdykoliv pfepinat.
MUZete narazit na cizi artefakty nebo jiné predméty, které miZzete sebrat a prozkoumat. Kdyz seberete
predmeét, bude pfidan do VaSeho inventéare.

Pamatuijte si, Ze mise vysadkového tymu Hv ézdné flotily jsou zakladnim testem Vasi schopnosti d élat
rozhodnuti. Spravné volby neovliviiuji pouze Vase vlastni ¢innosti, ale i ¢innosti Vasi posadky, Vasi
misi a mozna i V&s cely aktudlni Gkol. Reagujte rozhodn &, ale budte opatrni a vyvarujte se undhlenych
rozhodnuti. Volba je vZdy na Vas.

VYKLAD HLAVNi OBRAZOVKY

Velké horni ¢ast herni obrazovky je oblasti, kde se odehravaji vSechny ¢innosti. Tato hlavni obrazovka
mise obsahuje ¢leny vysadkového tymu a jakékoliv cizi formy Zivota a p fedméty, se kterymi mizete
pracovat.
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Nékdy je méfitko obrazovky dosti velké — proto se mohou ¢lenové vysadkového tymu zdat pfi
srovnani velmi mali. Zdaji-li se €lenové posadky pfili§ mali na to, abyste urcili, kdo je kdo, kliknéte na
podobiznu postavy, abyste prepinali mezi ¢leny tymu. Jedna duleZitd poznamka: kdykoliv nékdo ze
¢lenu vysadkového tymu opusti oblast, bude ho zbytek vysadkového tymu vZdy nasledovat, pokud
nejsou zbyli ¢lenové zranéni nebo v bezvédomi.

VYBER CLENA POSADKY PRO OVLADANI

Hned vpravo vedle herniho nastaveni (RGCD) se objevi obli¢ej momentéiné vybraného ¢lena
posadky. To urcuje, kterého ¢lena vysadkového tymu pravé ovladate. To, kterého ¢lena posadky
pravé ovladate, muzete zménit kliknutim na toto okno. (Pro pfepinani mezi vSemi ¢leny vysadkového
tymu muzZete také stisknout [Mezernik].)

STUPNICE SE STAVEM ZDRAVI{

Tésné vpravo od obli¢eje momentéiné vybraného ¢lena posadky bude stupnice se stavem zdravi této
osoby. Béhem mise vysadkového tymu mohou byt postavy zran ény nebo mohou onemocnét. Tato
stupnice vyznacuje zdravi specifického ¢lena posadky.

KdyZ je stupnice v nejvy$§im bodé, je postava piné zdrava. Pokazdé, kdyz bude ¢len posadky zranén,
stupnice poklesne. Cervena &ast na spodu stupnice znamena kriticky stav. Jestlize stupnice klesne do
této &ervené oblasti, upadne &len vysadkového tymu do bezvédomi. Clenové posadky nabydou zpét
védomi ¢asem, nebo jestlize se jim dostane spravné lékaiské péce.
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VYBER CINNOSTI
Vas vysadkovy tym ma ¢tyfi rdzné druhy ¢innosti. Kazdou ¢innost provede momentalné vybrany ¢len
vysadkového tymu. Popis provadéné ¢innosti se vzdy objevi hned nad tla&itky s vybé&rem &innosti.

Prohiideni véa —p L 1
Komunicaoe ——

L Manipulace & phedmaty
— Piechod mezi lokacemi

Cinnost si muzete vybrat kliknutim mysi na ikonku té &innosti, kterou si prejete provést nebo muzete
mezi vdemi ¢tyfmi mozZnostmi prochazet ve sméru hodinovych ruci¢ek pomoci pravého tlacitka mysi.
Kdyz si vyberete €innost, kurzor se zméni na ikonku vybrané ¢innosti. Napfiklad, jestlize kliknete na
ikonku prohliZzeni véci (oko), V&S kurzor se zméni v oko.

Poté, co si vyberete ¢innost, pohybujte s kurzorem po hlavni obrazovce. Kurzor se rozzafi svétle
modfe, kdyZ pod nim bude néco, s ¢im se nechéa pracovat.

PROHLIZENI VECi (CINNOST LOOK)

Cinnost Look se pouziva k ziskani vice informaci o specifické osob &, misté nebo véci bud na hlavni
obrazovce nebo ve VaSem inventafi. Kliknéte na ikonku ¢innosti, kterd vypada jako oko a poté vyberte
néco, co si chcete prohlédnout. Momentéaln & vybrany ¢len posadky Vam poté sdéli své postiehy

o prohlizeném predmétu, osobé nebo oblasti.
Pro vybrani €innosti Look muzete také stisknout [L].

KOMUNIKACE (CINNOST TALK)

Cinnost Talk umoZziuje vybranému &lenu posadky komunikovat bud s jinym ¢lenem vysadkového
tymu nebo s jakoukoliv cizi formou Zivota. Klikn éte na ikonku €innosti, kter& vypada jako bublina
s textem a poté vyberte nékoho, s kym si chcete promluvit. Tim zahéjite rozhovor.

Pro vybrani ¢innosti Talk muZzete také stisknout [T].

MANIPULACE S PREDMETY (CINNOST USE/GIVE/GET)

Cinnost Use/Give/Get pouzijete, kdyZ budete chtit, aby ur &ity &len posadky pouzil, dal nebo ziskal
urcity pfedmét. Pro pouziti pfedmétu kliknéte na ikonku ¢€innosti, kterd vypada jako ruka, vyberte
predmét z VaSeho inventare a poté kliknéte na osobu, misto nebo véc, na kterou chcete predmét
pouZzit. (Pro pouZiti urcitych pfedmétd, jako je tfeba trikordér, na né muZete dvakrat kliknout.) Abyste
dali nékomu nebo né¢emu predmét, vyberte ho ve VaSem inventafi a poté kliknéte na objekt, kterému
si prejete tento pfedmét dat. Konecné, abyste ziskali néjaky predmét, jednoduse na néj kliknéte na
hlavni obrazovce. Tento pfedmét bude poté pfidan do Vaseho inventare.

Pro vybrani ¢innosti Use/Give/Get mUiZete také stisknout [U].
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Jestlize nemuZe byt ¢innost Use/Give/Get provedena, ¢len posadky zpravidla vysvétli proc.

PRECHOD MEZI LOKACEMI (CINNOST WALK)

Cinnost Walk se pouziva, kdyZ chcete, aby &len posadky piesel z jedné &asti obrazovky do druhé.
Kliknéte na ikonku ¢innosti, kterd vypada jako noha a poté vyberte misto, kam chcete, aby postava
Sla. Momentalné vybrany ¢len vysadkového tymu poté p djde na toto misto.

Pro vybrani ¢innosti Walk mizZete také stisknout [W]. (Pro zvySeni rychlosti pohybu podrzte b&hem
chiize klavesu [Shift].)

F 4 JL] Jestlize se ikonka ¢innosti Walk zméni v Sipku, znamena to, Ze muZzete opustit obrazovku.

b Pro odchod z obrazovky kliknéte jednoduse na levé tlacitko mysi.

UKONCENI MISE VYSADKOVEHO TYMU
Pro pfenos zpét na lod pouzijte osobniho komunikatoru. Kliknutim na komunikator date
znameni U.S.S. Enterprise. Posadka Enterprise zareaguje potvrzenim a vysadkovy tym
bude pfenesen zpét na palubu. Jestlize nedojde k Z&dné odezv &, je vysadkovy tym
mimo komunikaéni dosah s lodi.

INVENTAR
P E ri o
: 1.'--;‘ i £

InventaF obsahuje vSechny predméty, které ma Vas vysadkovy tym momentalné u sebe. Kdyz

F

vyberete néjaky pfedmét v inventafi, objevi se jeho jméno tésné nad tlacitky s vybérem ¢innosti.
V seznamu inventare prochazejte tam a zpatky klikanim na Sipky vlevo a vpravo, které se nachazeji
uprostfed seznamu.

NASTAVENI PHASERU

-1 T T T T T T T T 111

Tato tlacitka VAm umoziiuji ovladat Groveri energie Vaseho phaseru od hodnoty jedna (zcela vlevo)
po hodnotu Sestnact (zcela vpravo). Cim vyssi je hodnota, tim silné&jsi jsou phasery tymu. Hodnota
jedna je lehké omraceni, zatimco hodnota Sestnéct je silné niceni. Vy$si hodnoty byste méli vzdy
pouzivat s opatrnosti, protoze mohou zpGsobit masivni poskozeni. Pamatujte, Ze phaser je mocna
zbrar a nemél by byt pouzivan neuvazené.
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PRILOHY

PRiLOHA A: VYBAVENI

Kazda federalni hvézdna lod ma urcité standardni vybaveni, které se vydava vysadkovému tymu.
Toto vybaveni se pouZiva k sebeobran & (phaser) a snimani/ukladani dat (standardni trikordér).
Jakékoliv dalsi vybaveni, které si s sebou vysadkovy tym nese, je odvozeno od povahy mise.

PHASER (TYP II)

Toto ruéni zafizeni je zbrani uréenou k sebeobrané, navrzenou k odraZeni osobnich Utok nebo

k zpusobeni strukturéiniho poSkozeni na budov & nebo vozidle. Je Sestnact nastaveni Grovn & energie
od lehkého omraceni po silné niceni.

r

>

OVLADANI PHASERU

Pouzijte nastaveni phaseru (popsané v ¢asti ,Mise vysadkového tymu*) k nastaveni Grovné energie
phaseru. Vyberte si ikonku akce Use a poté zvolte v inventé fi phaser. Ted namifte phaser na vybrany
cil a kliknéte tlacitkem mysi. Tim vypustite na zvoleny cil paprsek energie.

UbliZzeni obyvatelim planety je poruSenim Zakladni smérnice. Zakladni vyznam phaseru lezi v osobni
obrané. Jakékoliv jiné Ukony s phaserem by mély byt provadény s opatrnosti.
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STANDARDNI TRIKORDER

Standardni trikordér se pouziva k lok&linimu snimani a ukladani vhodnych dat. Také m Gze byt pouzit
k pocitani a analyze udaji. Jakmile se vysadkovy tym vréati na palubu lodi, obsah standardniho
trikordéru se automaticky nahraje do lodniho po¢itace.

=

Dalsi funkci trikordéru je zaznamendavat rozhovory na planeté. Pfi misi vysadkového tymu ulozi
trikordér az devét rozhovor(. Ty si poté muZete kdykoliv pfecist pfedtim, nez se vratite na lod.

OVLADAN| TRIKORDERU

Abyste se pfipravili na skenovani, vyberte ikonku akce Use a poté klikn éte na standardni trikordér
v inventafi. Poté kliknéte na oblast, pfedmét nebo bytost na hlavni obrazovce, kterou si piejete
oskenovat. Jestlize uslysite vréivy zvuk trikordéru, byl vas cil oskenovan. Clen vysadkového tymu,
ktery sken cile provedl m ze nékdy potvrdit, Ze byl uskuteénén zaznam trikordérem.

PROHLIZENi ZAZNAMU V TRIKORDERU
Pfilezitostné budou uréité informace ulozeny v trikordéru pro budouci nahlédnuti. Abyste si tyto (daje

prohlédli, vyberte ikonku akce Look a poté klikn éte na standardni trikordér. Tim vyvolate obrazovku
trikordéru.

Stranka nahoruidokd

PFepinad A -B -\['

Ciglo zaznamu

Hlavni obrazovka trikordéru zobrazi prvni Gdaj uloZeny v trikordéru. Abyste si prohlédli vice informaci
0 tomto zaznamu, pouzijte Sipek posunujicich zaznam o stranku nahoru a dol 0, které se nachazi na
levé strané trikordéru. Pro pfistup k dalSimu zaznamu pouzijte Sipek vievo a vpravo tésné pod hlavni
obrazovkou.
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PREPINACA-B

Pfepina¢ A — B méni typ informaci, které si muZete na trikordéru prohlédnout. Kdy?Z je trikordér

Vv pozici A, jsou zobrazenymi zdznamy na hlavni obrazovce trikordéru lokaini idaje a vSechny stazené
zpravy. Jestlize je trikordér nastaven do pozice B, mGzete si prohlédnout poslednich dev ét rozhovord,
které se odehraly na sou ¢asné misi vysadkového tymu.

LEKARSKY TRIKORDER
Lékarsky trikordér je zafizenim, které se pouZziva k dignéze zranéni a jejich vaznosti. Mze byt pouzit
na ¢lena vysadkového tymu nebo jakéhokoliv cizince, kterého potkate.

4 £
OVLADANI LEKARSKEHO TRIKORDERU
Pro pouziti Iékafského trikordéru vyberte ikonku akce Use a poté klikn éte na lékarsky trikordér

v inventéafi. Poté kliknéte na &lena posadky nebo cizince, kterého si prejete vysetfit. Clen posadky
provadéjici analyzu poté sdéli své nazory.

LEKARNICKA
Lékarnicka se pouziva pfedevsim k provadéni naléhavych Iékafskych €innosti v poli. Stejné jako
u lékafského trikordéru mlze byt pouzita na ¢leny posadky nebo cizince.

OVLADANI LEKARNICKY
Vyberte ikonku akce Use a poté kliknéte na Iékarnicku v inventafi. K provedeni zakladniho |ékafského
o8etfeni kliknéte lékarnickou na zranénou osobu. Clen vysadkového tymu pouZije toto zafizeni a poté

oznami analyzu.

| kdyZ pouzivat Iékarnicku mize kazdy, pouze doktorka Crusher mGze pfivést zranénou osobu
k dpInému védomi. Ostatni mohou pouze oSetfit mensi zranéni.
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PRILOHA B: VELiCi POSADKA U.S.S. ENTERPRISE

| kdyZ je na palubé hvézdné lodi Enterprise vice nez 1.000 &lent posadky, Vy mate k dispozici
skupinu kliovych dustojnikad, ktefi Vam pomohou s provadénim dilezitych rozhodnuti. Téchto devét
¢lenl posadky mizete pfidélit na misi vysadkového tymu.

Kdyz si v Hernim nastaveni vyberete obtiznost ,Ensign” (Prapor &ik), budou automaticky vybrani

dustojnici i vybaveni vhodné pro danou misi.

KAPITAN JEAN-LUC PICARD

Kapitan Picard je kapitanem vlajkové lodi Hv ézdné flotily, U.S.S. Enterprise. Pfed
sluzbou na palubé hvézdné lodi Enterprise slouZil Picard jako vysSi dGstojnik a poté
jako kapitan prizkumné lodi U.S.S. Stargazer. Picard je prosluly po celé galaxii a je
hluboce respektovan svymi vrstevniky. Krom & vynikajicich diplomatickych

dovednosti mé Sirokou paletu dalSich zajm zahrnuijici astrofyziku a archeologii.

KOMANDER WILLIAM T. RIKER

Komandér Riker je vykonnym dustojnikem a zastupcem kapitana hv ézdné lodi
Enterprise. Ma sklony k citové zalozenym (a nékdy nekonvenénim) rozhodnutim, ale
je velmi schopnou ,Jedni¢kou” kapitana Picarda. Ac¢koliv mu bylo pfi mnoha
pfileZitostech nabidnuto veleni jeho vlastni lodi, dava p fednost posadce a atmosféfe
U.S.S. Enterprise. Jeho z&ajmy mimo sluzbu zahrnuji vateni a hru na pozoun.

NADPORUEIK DATA

Nadporu¢ik Data slouZi jako vedouci lodniho provozu a obvykle obsluhuje opera ¢ni
stanici na mustku. Data je vysoce propracovany android vytvo feny legendarnim
védcem Noonienem Soongem, ktery sestrojil Dat v pozitronovy mozek. Jeho
zéakladni naprogramovani mu zakazuje ubliZit Zivym bytostem, ale muze pouZzit sily

k ochrané ostatnich. Jednim z nekone ¢nych Datovych Gkoll je porozumét tomu, co
to znamena byt ¢loveék.
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NADPORUEIK GEORDI LA FORGE

Geordi se stal $éfinzenyrem hvézdné lodi Enterprise poté, co néjaky ¢as slouzil na
jejim mustku jako letovy kontrolor. Ma brilantni nadani pro matematiku a techniku,

a stézi existuje technicky problém, ktery nedokaZze vyfesit. ProtoZe je jiz od narozeni
slepy, nosi zrakové zafizeni zvané VISOR, které mu poskytuje vyborné vid éni,
dokonce v rliznych svételnych spektrech. Jeho zvlastnimu postaveni se m (iZe rovnat

pouze jeho talent na rtizné jazyky.

PORUCIK WORF

Porucik Worf je $éfem bezpecnosti a taktickym odbornikem na hv ézdné lodi
Enterprise. Jako prvni Klingon ve Hvézdné flotile pfekonal velmi mnoho, aby si ziskal
tuto respektovanou pozici. A¢koliv jeho akce ob¢as ovladaji prudké emoce, jeho sila
a znalosti boje jsou bezpfikladné. Pfes své povinnosti ve Hvézdné flotile a na U.S.S.
Enterprise byl také silné zapojen do klingonské politiky.

PORADKYNE DEANNA TROI
Deanna Troi je poradkyni na hvézdné lodi Enterprise a jako poloviéni Betazoid muze
pouzivat své empatické schopnosti jako doplnék psychologickych dovednosti. Jeji

univerzitni vycvik a zkuSenosti z Hvézdné flotily ji dokonce umoz fiuji ¢ist pocity
cizich bytosti. | kdyZ neni prchliva, mize zaujmout vasnivy postoj, kdyz citi, Ze bylo

nékomu ukfivdéno. Jeji nejv étsi laskou je ¢okolada.

DR. BEVERLY CRUSHER

Dr. Crusher je hlavnim lékafskym dustojnikem na palubé lodi. M& odborny biologicky
vycvik a je velmi zdatna v lékafskych postupech, ¢innostech a diagn6zach. Crusher
je nesmirné inteligentni a ve sluzbé se vzdy drzi faktd. Jako obratna tanecnice se
velmi angaZzuje v dramatickém uméni a psani divadelnich her.
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PRAPORCIK NILS CARLSTROM

Prapor¢ik Carlstrom je sluzebné mlad$im bezpecénostnim dustojnikem na svém
prvnim pfidéleni po ukonéeni Akademie Hvézdné flotily. Slouzi pod pfimym velenim
porucika Worfa. Ackoliv je Nils schopnym prapor&ikem, je velmi nezku$eny a nékdy
netrpélivy. Jednim z jeho zajmu je klasicka klavirni hudba, obzvlasté Beethoven.

PRAPORCIK TAMARA BUTLER

Praporcik Butler je sluzebné mladSim inZzenyrem slouzicim pod nadporu ¢ikem La
Forgem. | kdyZ se rychle uéi a je dosti vyrovnana, postrada zkuSenosti z provozu.
Stejné jako tomu je u praporéika Carlstroma, je toto prvni Tamafino umisténi po
promovani na Akademii Hvézdné flotily. Mezi jeji koni¢ky mimo sluzbu patfi lidové

tance a c¢inohra.
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Tvlrci svétu

Zaucujici se tvarce svétd

Navrhafi svéth
Scénéristé

Konzultant pro psani dialog i a scénare
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Gilman Louie
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Kyle Brink, Vera Chan, Stephen Goldin,
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Scott Petersen
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Hraji Dr. Ana Benyt Nancy Cole

Dr. Vi Hyunh-Foertsch Suzy Berger
Patrick Stewart jako kapitan Jean-Luc Picard Dr. Silas Griems Sean Owens
Jonathan Frakes jako komandér William Riker Prapor¢ik Tamara Butler Cynthia Marcucci
LeVar Burton jako nadporu &ik Geordi La Forge Prapor¢ik Nils Carlstrom Paul Mogg
Michael Dorn jako poru¢ik Worf Palubni hlaSeni na U.S.S. Enterprise Robert Giedt, Lucija Kordi¢, Jerome Paterno
Gates McFadden jako Dr. Beverly Crusher Gart Kimlash ,Tree* (Michael J. West)
Marina Sirtis jako poradkyné Deanna Troi Strazce brany Andy Valvur
Brent Spiner jako nadporuéik Data Lékarka ZZolis Connie Hall

Majel Barrett jako lodni poéitac Kabilan Colin Hussey

Lucana Jeanne Sophia
Madia Linda Clements
Namluveni postav Morassijsky pocitac¢ Madeleine Wild
Nachyl Brian Vouglas
Admiral Brodnack Bill Krauss Optiméator Jedna Rob Jacobsen

Admiral Reddreck
Admiral Williams
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Cizi strazni robot
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Avakar

Kapitan Ky'Dra
Kapitan Pentara
Kancléf Daenub
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Komandér Chan
Komandér Tyralak
Konstabl LLiksze
PriméfF lydia
DaiMon Tybok

Michael Mancuso
Deborah Sale
Tom Silberkleit
Rob Jacobsen
Andy Valvur
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David Booth

J. White

Colin Hussey

,Tree* (Michael J. West)

Suzy Berger
Phil Keller
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Romulansky kapitan
Shanok

Stamblyr

T'Bak

Stoparka Melas
Stradzce Unity Device
Ptak Veronda
StrdZce Tzudan

Amanda Carrett

Sean Owen

Rob Jacobsen

David Booth

Tom Silberkleit
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Zvlastni podékovani  Bender, Goldman & Helper (Public Relations, Los Angeles), Tom Byron,
Tamar Cohen, Suzi Crandal, Tom Dickson, Pat Feely, Simon Ffinch,
Lou Gioia, Marianne Golan, Indian Rock Imagesetting, Dan Irish,
Stan Jacobs, Jennifer Spalding & Associates, Greg Kennedy,
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Steve Olson, Jacqueline Pearl, Planned Marketing Solutions,
Diane Roberts, Carol Rudisill, Smartalk, Richard Thompson,
Mark Waldrep, Steven Weinstein, Wild Enterprises, Julie Williams,
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Draténé modely U.S.S. Enterprise, romulanského Véale éného ptéka, klingonského Dravého ptéka,
raketoplanu Galileo, hvézdné zakladny a ferengijského Najezdnika vytvofila spoleénost Viewpoint

Nastroje pro animaci postav C-POL, C-BIRD, S-DKIT, C-TOOLS a Mental Ray vytvo fila spole¢nost
SOFTIMAGE

llustrace pouzité na krabici a manualu vytvofil Bill Eaken specialné pro Star Trek: The Next
Generation ,A Final Unity“

Detailni LCD predlohu hvézdné lodi Enterprise vytvofil Andy Probert. Baleni a vyroba spole énosti
Chrysalid Group, Inc.
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SLUZBY ZAKAZNIKUM SPOLEENOSTI MICROPROSE

Spojené kralovstvi

Telefon: +44 (0) 1454 893900 (0900-1730 Greenwichsky cas/britsky letni ¢as)
Fax: +44 (0) 1454 894296 pond éli az patek

MicroProse Europe, The Ridge, Chipping Sodbury, Bristol BS17 6AY, UK.

Némecko
Telefon: +49 (0) 5241 946480 (1500-1800 st fedoevropsky ¢as — pfistupné pouze v Utery)
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MicroProse-Spectrum HoloByte GmbH, Bartholomaisweg 31, 33334 Giitersloh, Germany, EU.
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Telefon: +33 (04) 72 53 25 00

Electronic Arts, Centre d'Affaires Télébase, 3 rue Claude Chappe, 69771 St. Didier au Mont d'Or,
Cedex, Lyons, France.
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Spectrum HoloByte, 2490 Mariner Square Loop, Alameda, CA, USA 94501.
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ON-LINE SLUZBY SPOLEENOSTI MICROPROSE

Bulletin Boards (BBS)

MicroProse UK +44 (0) 1454 327083 (14,400 baud ()
+44 (0) 1454 327084 (14,400 baudu)

MicroProse Némecko +49 (0) 5241 946484 (28,800 baudu)

MicroProse USA +1 410-785-1841 (28,800 baud )

Spectrum HoloByte +1 510-522-8909 (14,400 baud )
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MicroProse Evropa postovni schranka 71333,314

MicroProse Némecko poStovni schranka 74777,3326

MicroProse USA postovni schranka 76004,2223

Spectrum HoloByte postovni schranka 76004,2144

MicroProse a Spectrum HoloByte rovnéz maji vefejna féra a knihovni oblasti pro komentafte, otazky
a soubory. MliZete nas nalézt v ,B* féru hernich vyvojaii (GO GAMBPUB)

Delphi-Internet
MicroProse Evropa spravuje kompletni férum pro naSe uZivatele, kde si m (iZete stahnout patche,
updaty, dema a informace o produktech. Tuto oblast najdete na UK Delphi.

MicroProse USA férum US-DELPHI, GAME SIG

MicroProse Evropa férum UK-DELPHI, FEATURED FORUMS, MICROPROSE
MicroProse USA postovni schranka MICROPROSE3

MicroProse Evropa postovni schranka MPS_EUROPE

Fidonet

Konference MicroProse Node 1: 2617/107

Genie

Scorpia RT, Heslo: ,Scorpia“

MicroProse USA adresa MICROPROSE

MicroProse Evropa adresa MPS.UK

Internet

E-Mail: MicroProse Evropa 71333.314@compuserve.com
MicroProse Némecko 74777.3326@compuserve.com
MicroProse USA 76004.2223@compuserve.com
Spectrum HoloByte 76004.2144@compuserve.com

FTP: FTP MicroProse obsahuje kompletni knihovnu nejnov &jSich updatt, dem a informaci
o produktech.

Adresa: ftp.microprose.com
World-Wide-Web: Na naSe domovské stranky WWW vstoupite poté, co ve svém prohlize ¢i napiSete

http://www.microprose.com.
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ZAVERECNE SLOVO PREKLADATELE

Translation - Copyright (c) 2003 Martin Kovar

Tento preklad originélniho anglického manuélu ke he Star Trek: The Next Generation ,A Final Unity*
je chranén autorskym zékonem. Autor poskytuje nevyhradni licenci na jeho bezplatné Sifeni kazdé
fyzické osobé. Siteni tohoto prekladu jinak neZ bezplatné nebo spolu s jinym autorskym dilem

a Uprava prekladu podléha vyslovnému souhlasu autora pfekladu a drzitele autorskych prav

k anglickému originalu.

Tento preklad je mozno ziskat vyhradné& na webovych strankach Star Trek Games.CZ

(http://www.startrekgames.cz) nebo WDK Games (http://www.wdkgames.tk).

Preklad: Martin Kovar (kovi@startrekgames.cz)

Podékovani: Marek Danko — za zapujéeni originalniho anglického manuéalu
Petr a Pavel Buluskovi — za naskenovani manuélu
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